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Upphovsratt

Copyright © 2025 Bridge Systems BV. Alla rattigheter forbehallna.

Denna manual, inklusive men inte begransat till dess text, layout och bilder, ar skyddad av upphovsratt och
internationella avtal. Obehorig reproduktion eller distribution av denna manual, delar av den eller nagot
innehall i den, inklusive elektroniska produkt- och programvarubeskrivningar, drift och
anvandningsriktlinjer, ar strangt forbjudet och kan leda till allvarliga civilrattsliga och straffrattsliga
paféljder.

Innehallet i denna handbok tillhandahalls endast i informationssyfte och kan dndras utan féregaende
meddelande. Bridge Systems BV [dmnar inga utfastelser eller garantier avseende innehallet hari och
friskriver sig uttryckligen fran alla underférstadda garantier avseende saljbarhet eller lamplighet for nagot
sarskilt andamal.

Ingen del av denna handbok far reproduceras, 6verforas, transkriberas, lagras for spridning eller verséttas
till ndgot sprak i ndgon form eller pa ndgot satt - elektroniskt, mekaniskt, genom fotokopiering, inspelning
eller pa annat satt - utan uttryckligt skriftligt tillstand fran Bridge Systems BV.

Programvaran som beskrivs i denna manual tillhandahalls enligt ett licensavtal eller sekretessavtal.
Programvaran far endast anvandas eller kopieras i enlighet med villkoren i dessa avtal.

Bridgemate, Bridgemate Il och Bridgemate-logotypen ar varumarken och/eller registrerade varumarken
som tillhor Bridge Systems BV i Nederldanderna och andra lander. Microsoft och Microsoft Windows &r
varumdrken och/eller registrerade varumarken som tillhor Microsoft Corporation i USA och andra lander.
Alla andra produktnamn, logotyper, varumarken och andra varumarken som forekommer eller omnamns i
denna handbok tillhor respektive varumarkesagare. Dessa varumarkesagare ar inte anslutna till Bridge
Systems BV, vdra produkter eller var webbplats. De sponsrar eller stodjer inte vart material.

Kontaktinformation

For ytterligare information eller hjélp angaende den elektroniska produkten och programvaran, véanligen
kontakta Bridge Systems BV:s kundsupport pa:

E-post: info@bridgemate.com

Webbplats: www.bridgemate.com
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Begransad garanti

VIKTIGT: Lds denna begrinsade garanti noggrant for att forstd dina réttigheter och skyldigheter!

Termen ”hardvaruenhet” avser Bridge Systems hardvaruprodukt. Termen ”du” avser antingen en enskild
person eller en enskild juridisk person som i denna begransade garanti benamns "du” och "din”.

1. Garantier

a. Uttrycklig garanti
I enlighet med villkoren i denna begrénsade garanti och i stéllet for andra (om sadana finns)
uttryckliga garantier, garanterar Bridge Systems att hardvaruenheten vid normal anvandning
och service, fran och med inkdpsdatumet som anges pa ditt kvitto eller liknande
betalningsbevis och under den tidsperiod som anges nedan for den aktuella hardvaruenheten
(nedan kallad "garantiperioden”), i allt vasentligt kommer att 6verensstdmma med den
medféljande Bridge Systems-forpackningen och dokumentationen. For eventuella fel som
upptacks efter garantiperioden géller ingen garanti eller villkor av nagot slag.

b. Garantiperiod
For alla hardvarudelar i Bridgemate Ill-berdkningsprogrammet: tva ar. Denna begransade
garanti tacker inte, och ingen garanti av nagot slag ges, subjektiva eller estetiska aspekter av
hardvaruenheten. Den uttryckliga garantin som anges ovan ar den enda uttryckliga garantin
som ges till dig och ersétter alla andra uttryckliga eller underférstadda garantier och villkor
(med undantag for eventuella icke-avvisbara underférstadda garantier), inklusive sadana som
skapas av annan dokumentation eller férpackning. Ingen information eller nagra forslag
(muntliga eller skriftliga) som lamnas av Bridge Systems, dess distributorer, ombud,
dotterbolag eller leverantorer eller dess eller deras anstallda eller ombud ska utgora en garanti
eller ett villkor eller utvidga omfattningen av denna begransade garanti.

c. Begransning av giltighetstiden for underforstadda garantier
Om du ar konsument kan du ocksa ha en underforstadd garanti och/eller villkor enligt
lagstiftningen i vissa jurisdiktioner, som harmed begransas till garantiperiodens varaktighet.
Vissa jurisdiktioner tillater inte begrénsningar av hur lange en underforstadd garanti eller ett
underforstatt villkor géller, sa ovanstaende begransning kanske inte galler for dig.

2. Exklusiv rattsmedel

Med forbehall for tillamplig lag och féljande, och forutsatt att du returnerar hardvaruenheten till din
inkopsplats (eller, om den platsen inte accepterar returen, till Bridge Systems) med en kopia av ditt
kvitto eller annat giltigt betalningsbevis under garantiperioden, kommer Bridge Systems, efter eget
val och som din enda gottgorelse for brott mot denna begransade garanti och eventuella
underférstddda garantier, att reparera eller byta ut den defekta hardvaruenheten, eller betala dig
for de tillatna skador som du asamkats i rimligt fortroende, men endast upp till det belopp som du
betalat (om ndgot) for hardvaruenheten minus rimlig avskrivning baserat pa faktisk anvéndning.

Ovanstaende ersattning ar foremal for foljande:

All reparerad eller utbytt hardvara kommer att vara ny eller renoverad eller i brukbart skick,
jamforbar i funktion och prestanda med den ursprungliga hardvaran, och kan inkludera artiklar fran
tredje part. All hardvara som repareras eller byts ut enligt denna begransade garanti kommer att
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garanteras under resten av den ursprungliga garantiperioden eller 30 dagar fran datumet for
leverans av artikeln tillbaka till dig, beroende pa vilket som ar langst.

Om inte annat kravs enligt lagstiftningen i din jurisdiktion, ska kostnader i samband med transport
(inklusive forpackning) for garantiservice betalas av dig. Bridge Systems, dess distributorer, agenter,
dotterbolag och leverantérer lamnar inga garantier avseende andra tjanster som tillhandahalls
enligt denna begransade garanti och friskriver sig fran alla skyldigheter (om sddana finns) avseende
fackmassigt utférande eller avsaknad av vardsloshet i samband med sadana tjanster.

Inga andra garantier

Den uttryckliga garantin som anges ovan ar den enda uttryckliga garantin som ges till dig och
ersatter alla andra uttryckliga eller underférstadda garantier och villkor (om sadana finns), inklusive
sadana som skapas av annan dokumentation eller forpackning. Inga andra garantier eller villkor ges
av nagon person, inklusive men inte begransat till Bridge Systems, dess distributérer, agenter,
dotterbolag och leverantdrer, avseende hardvaruenheten eller garantitjansterna. Ingen information
(muntlig eller skriftlig) eller forslag som ges av Bridge Systems, dess distributorer, agenter eller
leverantorer eller dess eller deras anstallda ska skapa en garanti eller ett villkor eller utvidga
omfattningen av denna begransade garanti. Det finns heller ingen garanti eller villkor avseende
dganderatt, ostord njutning eller icke-intrang i hardvaruenheten. Du kan ha storre rattigheter enligt
lagstiftningen i din jurisdiktion.

Undantag for andra skador

| DEN UTSTRACKNING DET AR TILLATET ENLIGT LAG AR BRIDGE SYSTEMS OCH DESS
DISTRIBUTORER, AGENTER, DOTTERBOLAG OCH LEVERANTORER INTE ANSVARIGA FOR NAGRA:

a. FOLJDSKADOR ELLER OFORUTSEDDA SKADOR;

b. SKADOR ELLER FORLUSTER AV NAGOT SLAG SOM HAR SAMBAND MED FORLORADE VINSTER,
AFFARSAVBROTT, FORLUST AV DATA ELLER INTEGRITET ELLER KONFIDENTIALITET,
OFORMAGA ATT ANVANDA HELA ELLER DELAR AV HARDVARUENHETEN, PERSONSKADA ELLER
UNDERLATENHET ATT UPPFYLLA NAGON SKYLDIGHET (INKLUSIVE, MEN INTE BEGRANSAT
TILL, SKYLDIGHET ATT IAKTTA AKTSAMHET, GOD TRO ELLER HANDLING); ELLER

c. INDIREKTA, SARSKILDA ELLER STRAFFANDE SKADOR SOM UPPSTAR UR ELLER PA NAGOT
SATT HAR SAMBAND MED HARDVARUENHETEN. DET FOREGAENDE GALLER AVEN OM BRIDGE
SYSTEMS ELLER NAGON DISTRIBUTOR, AGENT, AFFILIATE ELLER LEVERANTOR HAR
UNDERRATTATS OM RISKEN FOR SADANA FORLUSTER ELLER SKADOR; OCH AVEN |
HANDELSE AV FEL, SKADESTAND (INKLUSIVE FORSUMLIGHET), STRIKT ELLER
PRODUKTANSVAR, FELAKTIG INFORMATION ELLER ANNAN ORSAK.

Vissa jurisdiktioner tillater inte uteslutande eller begransning av tillfalliga eller foljdskador, sa
ovanstaende begransningar eller undantag kanske inte géller for dig.

Undantag fran tackning

Denna begransade garanti galler inte och Bridge Systems, dess distributorer, agenter, dotterbolag
och leverantdrer har inget ansvar enligt denna begransade garanti om hardvaruenheten:

a. Anvands for kommersiella andamal (inklusive uthyrning eller leasing).

b. Har modifierats eller manipulerats.

c. Skadas av force majeure, stromavbrott, felaktig anvandning, missbruk, vardsloshet, olycka,
slitage, felaktig hantering, felaktig tillampning eller andra orsaker som inte ar relaterade till
defekter i hardvaruenheten.

d. Har skadats av program, data, virus eller filer, eller under transport.
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e. Anvands inte i enlighet med medféljande dokumentation och anvandningsinstruktioner.
ELLER

f. Har reparerats, modifierats eller &ndrats av ett annat an ett av Bridge Systems auktoriserat
reparationscenter och det icke auktoriserade centret orsakar eller bidrar till nagon defekt
eller skada.

6. Registrering
Du behover inte registrera ditt kop av hardvaruenheten for att den begransade garantin ska galla.
7. Krav pa auktoriserat kop

Denna begransade garanti galler endast hardvaruenheter som forst kopts fran Bridge Systems eller
dess auktoriserade distributorer, agenter eller dotterbolag. Bridge Systems forbehaller sig ratten att
krava bevis pa att hardvaruenheten har kopts fran en auktoriserad kalla som ett villkor for att
tillhandahalla garantiservice enligt denna begransade garanti. Hardvaruenheter som erhallits fran
icke-auktoriserade séljare - inklusive men inte begransat till icke-auktoriserade aterforséljare,
online-marknadsplatser eller auktionswebbplatser - omfattas inte av denna begransade garanti.

Denna begrdnsade garanti ar en frivillig tillverkargaranti som tillhandahalls av Bridge Systems. Den
erbjuds utdver, och paverkar inte, nagra lagstadgade rattigheter som du kan ha enligt tillampliga
lagar om forsaljning av konsumentvaror, inklusive men inte begransat till lagstadgade garantier och
garantier enligt konsumentskyddslagar i ditt omrade. Om nagon bestdmmelse i denna begransade
garanti strider mot tillampliga lagstadgade rattigheter, ska dessa lagstadgade rattigheter ha
foretrade.

8. Formanstagare

| den utstrackning som tillamplig lag tillater galler den begransade garantin endast for dig, den
forsta koparen av hardvaruenheten, och det finns inga tredje parts formanstagare av den
begrdansade garantin. Den &r inte avsedd for och géller inte for nagon annan (utom i den
utstrackning som kravs enligt lag), inklusive nagon till vilken du éverfor hardvaruenheten.

9. Ytterligare information

Bridge Systems &r garantigivare enligt denna begransade garanti. For att fa instruktioner om hur du
kan utnyttja denna begransade garanti maste du antingen kontakta den lokala Bridgemate-
distributoren i ditt land, skriva till: Bridge Systems BV, Postal Box 21570, Rotterdam, 3001 AN,
Nederldnderna, eller besdka Bridge Systems pa internet pa https://www.bridgemate.com.

Du maste ocksa:

a. Lamnain betalningsbevis i form av ett giltigt, daterat kvitto eller faktura (eller en kopia)
utfardat av Bridge Systems BV eller dess auktoriserade distributorer, agenter eller
dotterbolag som bevisar att du ar berattigad till denna begransade garanti och att din
begaran om ersattning gors inom garantiperioden.

b. Folja Bridge Systems frakt- och andra instruktioner om det faststalls att hela eller delar av din
hardvaruenhet maste returneras. For att fa begransad garanti maste du ta eller leverera
artikeln i antingen dess originalférpackning eller en férpackning som ger samma skydd till
den plats som anges av Bridge Systems. Om inte annat kravs enligt lagstiftningen i din
jurisdiktion, ska kostnaderna for transport (inklusive forpackning) for garantiservice betalas
av dig.

Om du inte foljer ovanstdende instruktioner kan det leda till forseningar, extra kostnader eller att
garantin upphor att galla.
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Denna begrdnsade garanti ger dig specifika juridiska rattigheter och du kan ocksa ha andra
rattigheter som varierar fran jurisdiktion till jurisdiktion. Om nagon bestdammelse i denna
begransade garanti ar forbjuden enligt sddan lagstiftning, ska den vara ogiltig, men resten av den
begransade garantin ska forbli i full kraft och verkan om dess riskférdelning inte vasentligt stors.
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Sakerhetsinstruktioner

Viktig sakerhetsvarning

Om du inte installerar, anvénder och skéter Bridgemate Il1-systemet pa ratt satt kan det 6ka risken for
allvarliga skador eller dodsfall, eller skador pa systemet. Lds denna manual och manualerna for eventuella
tillbehor for viktig sékerhets- och halsoinformation. Spara alla manualer for framtida bruk. For
ersattningsmanualer, ga till https://support.bridgemate.com eller kontakta din lokala Bridgemate-

leverantor.

Valj en saker plats for servern och bordsterminalen

Om servern eller bordsterminalen faller och traffar ndgon kan det orsaka allvarliga skador. For att minska
risken for sddana skador och skador pa delar av systemet, installera dem enligt dessa instruktioner och
placera dem pa en yta som:

Ar plan och jamn.

Ar stabil och inte riskerar att vilta.

GOr att alla gummifotter pa bade server och bordsterminal har kontakt med ytan.
Det inte ar troligt att server och bordsterminal glider eller faller av.

Ar ren och fri frén damm och skrép.

Om ytan eller fétterna pa server eller bordsterminalen blir smutsiga eller dammiga, rengdr dem
med en torr trasa.

Ordna alla kablar och sladdar sa att manniskor och husdjur inte riskerar att snubbla 6ver dem eller raka dra i

dem nér de ror sig eller gar genom omradet. Nar Bridgemate lll-servern inte anvands kan du behéva koppla
bort alla kablar fran servern for att halla dem utom rackhall fér barn och husdjur. Lat inte barn leka med
kablar och sladdar.

Placera inte nagon del av Bridgemate Ill-systemet pa en séng, soffa eller annan mjuk yta. Placera inte nagon

del nara varmekallor, sdsom radiatorer, vdrmeelement, spisar eller forstarkare.

Undvik rok, damm och fukt

Anvéand inte Bridgemate Ill-systemet pa rokiga, dammiga eller fuktiga platser. Rok, damm och fukt kan skada

servern och bordsterminalen.

Forsok inte reparera

Forsok inte pa nagot satt ta isar, serva eller modifiera servern, bordsterminaler, stromférsérjningen eller
dess kringutrustning. Detta kan medfora risk for allvarliga skador eller dédsfall pa grund av elstotar eller
brand, och det kommer att ogiltigforklara din garanti.

Alla tecken pa forsok att 6ppna och/eller modifiera Bridgemate IlI-systemet, inklusive avskalning, brytande
eller borttagning av etiketter, upphaver den begransade garantin och gor Bridgemate IlI-systemet obehorigt
for auktoriserad reparation.
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Avfallshantering av elektronik och elektronisk utrustning i Europeiska unionen och
andra lander/regioner med separata insamlingssystem

Denna symbol pa produkten eller dess forpackning betyder att produkten inte far kasseras
ﬁ tillsammans med hushallsavfallet. Istéllet &r det ditt ansvar att ldmna in den till en [amplig

insamlingsplats for atervinning av elektronik och elektronisk utrustning. Denna separata

insamling och atervinning bidrar till att spara naturresurser och forhindra potentiella negativa
konsekvenser for manniskors halsa och miljon, som felaktig avfallshantering kan orsaka pa grund av
forekomsten av farliga @mnen i elektronik och elektronisk utrustning. For mer information om var du kan
[amna ditt elektronikavfall, kontakta din lokala kommun, din hushallsavfallstjanst eller leverantoren dar du
kopte produkten.

Sakerhetsanvisningar for enhetens litiumjonbatteri

VIKTIGT: Din enhet innehdller ett uppladdningsbart litiumjonbatteri som madste hanteras forsiktigt for att
garantera bade din sikerhet och enhetens livsléngd. Lés foljande instruktioner noggrant.

1. Demontera inte

Forsok att demontera, genomborra, krossa eller utsatta batteriet for hogt tryck kan leda till brand,
explosion och personskada.

2. Undvik extrema temperaturer

Utsatt inte enheten for temperaturer 6ver 50 °C (120 °F) eller under -20 °C (-4 °F). Extrema
temperaturer kan skada batteriet och enheten.

3. Hall borta fran vatten

Exponering for vatten kan orsaka funktionsfel och potentiellt farliga situationer. Anvénd inte
enheten i regn eller nara vattendrag.

4. Hantering av skadade batterier

Om du mérker nagon deformation, svullnad eller lackage fran batteriet, sluta omedelbart att
anvanda enheten och kontakta kundtjanst. Forsok inte ladda eller anvanda enheten.

5. Lackage

Om batteriet lacker och vatskan kommer pa din hud eller dina kldder, tvatta omedelbart med rikligt
med vatten. Om vatskan kommer i kontakt med dina 6gon, uppsok lakare.

Sakerhet vid laddning
1. Sakerhetvid laddning

Anvand endast Bridgemate llI-laddvaskan eller en certifierad USB-laddare for att ladda dina
Bridgemate-enheter. Laddning med icke godkanda laddare kan leda till dverhettning, brand eller
explosion. Nar du anvander Bridgemate Ill-laddvaskan, folj noggrant instruktionerna for
laddvaskan.

2. Overvakad laddning

Lamna inte enheten obevakad under laddning under langre perioder. Kontrollera regelbundet att
enheten inte dverhettas.

@Bridgemate) [ [ Berakningsprogram



3. Ytor

Ladda enheten pa en hard, plan yta for att mojliggora tillracklig ventilation. Undvik att ladda pa
sangar, soffor eller andra mjuka ytor som kan blockera luftflodet.

Forvaring, avfallshantering och utbyte
1. Langvarigforvaring

Om du planerar att forvara enheten under en langre tid, gor det pa en sval, torr plats och helst med
en delvis laddad batteriniva (cirka 50 %).

2. Avfall

Kasta inte batteriet i vanligt hushallsavfall. Litiumjonbatterier maste atervinnas eller kasseras pa
ratt satt enligt lokala bestammelser. Kontakta lokala avfallsmyndigheter for instruktioner om

kassering.
3. Uppgraderingar och utbyten

Anvand endast reservdelar som anges av tillverkaren. Icke godkanda delar kan medféra

sakerhetsrisker.

Flygsakerhet
1. Handbagage

Din enhet med litiumjonbatteri far endast transporteras i handbagaget. Laimna inte in den

tillsammans med ditt vriga bagage.
2. Stangav

Se till att enheten &r helt avstédngd och inte i sémnlage eller viloldge innan du gar ombord pa

flygplanet.
3. Undvik att ladda under flygningen

Ladda inte enheten ombord pa flygplanet om du inte anvénder den stromkalla som &r avsedd for

detta andamal.
4. Flygbolagets godkannande

Vissa flygbolag kan ha ytterligare restriktioner eller krava forhandsgodkannande for att transportera
enheter med litiumjonbatterier. Kontrollera med ditt flygbolag innan du flyger.

5. Transportriktlinjer

Folj alla relevanta riktlinjer och foreskrifter som faststallts av din lokala luftfartsmyndighet och
transportsakerhetsmyndighet avseende transport av litiumjonbatterier.

VARNING: Om dessa séiikerhetsinstruktioner inte foljs kan det leda till brand, elstotar, personskador eller
skador pa enheten eller annan egendom. Tillverkaren ansvarar inte for skador eller personskador som
uppstar till foljd av felaktig anvéindning eller bristande efterlevnad av dessa instruktioner.
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Inledning

Tack for att du har valt Bridgemate lll-berdkningsprogrammet for din klubb. Bridgemate Il1 &r efterféljaren
till det vélkdanda Bridgemate II-systemet, kant for sin anvandarvanlighet, tillforlitlighet och hallbarhet. Dessa
viktiga egenskaper finns kvar i Bridgemate Ill, vilket garanterar smidig och tillforlitlig drift for din klubb.

Bridgemate 1l har modern teknik och ett intuitivt granssnitt, vilket gor det enkelt att anvanda. Oavsett om
det galler en mindre klubbtavling eller en storre turnering, syftar Bridgemate Il till att forenkla
poangrakningen och bidra till en effektiv organisation av evenemanget, vilket gér upplevelsen roligare for
allainblandade.

Denna manual dr utformad for att guida dig genom installation, funktioner och anvéndning av ditt
Bridgemate lll-system:

1. Kapitel 1till4

Dessa Kapitel forklarar systemets olika hardvarukomponenter, ger installationsinstruktioner och
erbjuder vagledning om hur du forbereder systemet for forsta anvandningen.

2. Kapitel 5till 11
Dessa Kapitel behandlar de funktioner som ar tillgangliga for spelarna och hur man anvander dem.
3. Kapitel 12

Detta Kapitel beskriver de funktioner som tavlingsledaren har tillgang till for att hantera

evenemanget.
4. Kapitel 13 till 19

Dessa Kapitel beskriver ytterligare funktioner som finns tillgangliga i Bridgemate-systemet och hur
man konfigurerar andra systeminstallningar.

5. Kapitel 20 till 23
Dessa Kapitel beskriver hur man konfigurerar Wi-Fi, registrerar enheter och uppdaterar firmware.

Vi hoppas att denna manual hjalper dig att konfigurera och anvanda ditt Bridgemate Ill-system till dess fulla
potential, sa att din klubb far en smidig och effektiv upplevelse.

@Bridgemate) [ [ Berakningsprogram
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Viktiga
komponenter

Bridgemate Il bordsterminal
Bridgemate lll-server
Antenner

Bridgemate Control Software

®

Bridgemate) ] ] Beridkningsprogram




Bridgemate Il bordsterminal

Bridgemate lll-enheterna placeras pa bridgebordet for att mata in poang och visa information under hela
tavlingen. For enkelhetens skull kallar vi dessa enheter for ”Bridgemates”. Varje bord behéver bara en

Bridgemate.

Framsidan och baksidan av Bridgemate Ill ser ut som foljer:

(Bridgemate)
LED info
. Bridgemare)
s 1] ="
Pekskarm * (K; 07.9,9
| farg !
Hogtalare
Starta M .
Aterstall
oo |
FIGUR 1.1 FIGUR 1.2
Framsidan av Bridgemate Ill Baksidan av Bridgemate Il

Hoger sida ser ut som foljer:

Ladda skdarm pa/av-knapp

FIGUR 1.3
Héger sida av Bridgemate Il

Vénster sida ser ut som foljer:

USB-C-port

Laddningsport

FIGUR 1.4
Véinster sida av Bridgemate 111

KAPITEL 1- Viktiga komponenter



Artikel Beskrivning

Fargskarm En 7-tums fargskdarm med en upplésning pa 600x1024 punkter.

Lampa info Den framre lampan ger olika visuella signaler och lyser rétt, gult eller gront.
Hogtalare Hogtalaren avger ljudsignaler till anvéandaren.

Aterstall En dold knapp pa undersidan gor det mojligt att aterstélla Bridgemate helt.
Pa/Av-knapp Pa/Av-knappen anvands for att sla pa eller stanga av enheten.

Ladda skarm Visar enhetens laddningsstatus.

Laddport Laddporten anvands for att ladda Bridgemate med den medféljande laddvaskan.
USB-C-port USB-C-porten gor det mojligt att ladda Bridgemate via en USB-C-kabel.

Bridgemate lll-server

Bridgemate lll-servern, eller "servern", ar en kompakt enhet som ar ansluten till datorn. Den fungerar som
mellanhand mellan datorn och Bridgemates. Eftersom datorn inte kan kommunicera direkt med
Bridgemates ar servern nddvandig. Den ar utrustad med en séndare och mottagare och underlattar tradlos
datakommunikation med Bridgemates. Servern overfor all flyttschemadata, sdsom bord- och parnummer,
till Bridgemates och tar emot scorer i gengald. Den kan hantera upp till 256 Bridgemates samtidigt och
ansluts till datorn via en USB-kabel.

Bridgemate Ill-servern sett ovanifran ser ut som foljer:

Hogtalare

Stromlampa @ = RF-aktivitets-
lampa

FIGUR 1.5
Ovre sidan av Bridgemate lll-server
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Baksidan ser ut som foljer:

Aterstall
Antenn 1 Antenn 2
Pa/Av-knapp USB-C-port
FIGUR 1.6
Baksidan av Bridgemate Il server
Artikel Beskrivning
Stromlampa Visar stromstatus eller annan speciell status for servern. Denna lampa kan lysa
gront, rott eller gult.
RF-aktivitets-lampa  Visar kommunikationsaktivitet med Bridgemates.
Hogtalare Hogtalaren ger ljudsignaler till anvandaren.
Pa/Av-knapp Pa/Av-knappen slar pa eller stanger av enheten.
USB-C-port USB-C-porten mojliggor en kabelanslutning till datorn med hjalp av en USB-C-
kabel.

Aterstallningsknapp  Dold aterstillningsknapp pa baksidan av servern for fullstandig &terstéllning av
hardvaran.

Antenner Tva antenner for tradlés kommunikation med Bridgemates.

Antenner

Montera och ta bort antenner

Antennerna fasts pd antennportarna genom att skruva fast dem forsiktigt. Om servern forblir pa spelplatsen
mellan tavlingarna ar det inte nédvandigt att ta bort antennerna. Under transport rekommenderas dock att
ta bort dem for att undvika skador.

Antennens riktning

For optimal tradlés kommunikation ska antennerna placeras i en vinkel pa 90° mot varandra i horisontellt
(plant) lage. Undvik att rikta dem i samma riktning.

Hogforstarkande antenner (tillval, endast Europa)

Om Bridgemates har svart att kommunicera med server pa grund av avstand, vaggar eller andra hinder kan

valfria hogforstarkande antenner forbattra kommunikationen. Dessa antenner ger cirka 15 % extra rackvidd.

Kontakta din Bridgemate-leverantor for information om tillganglighet och lamplighet for din situation.

KAPITEL 1- Viktiga komponenter

N



5

Bridgemate Control Software

For att styra servern fran datorn behover du Bridgemate Control Software (BCS). Detta program fungerar pa
Windows 10 eller hogre och interagerar med ditt berdakningsprogram. BCS hanterar servern och datautbytet
mellan servern och datorn. Det sparar forst all tdvlingsdata som servern behover for att hantera
Bridgemates, hdmtar sedan alla inmatade score fran servern och lagrar dem i resultatfilen. Alla andra
serverkontroller hanteras ocksa via BCS.

SeKapitel 3 for detaljerade instruktioner om installation av Bridgemate Control Software.

@HI Berdakningsprogram
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KAPITEL 2

Laddning och
forvaring av
Bridgemate lll-
berakningsprogram

Ladda och forvara Bridgemate IlI
Sakerhetsinstruktioner for laddning
Bridgemates batteriindikator

Ladda Bridgemate IlI

Ladda Bridgemate lll-servern

Forvaring av Bridgemates och server

®

Bridgemate) [ ]| Beridkningsprogram




Ladda och forvara Bridgemate il

Bridgemate och server drivs av ett internt batteri och maste laddas regelbundet. Beroende pa
energisparinstallningarna kan Bridgemate anvandas i cirka tio till tjugo tavlingar innan den maste laddas.

Sakerhetsinstruktioner for laddning

Bade Bridgemate och server har ett inbyggt uppladdningsbart litiumjonbatteri. Se tidigare avsnittet
Sakerhetsinstruktioner Sakerhetsinstruktioner i denna manual for viktiga riktlinjer om hantering av batteriet

och sdkerhetsvarningar vid laddning.

Bridgemates batteriindikator

Bridgemates aterstadende batteriniva visas i procent i det 6vre hogra hornet av skarmen. Vi rekommenderar
att du borjar ladda nar batterinivan sjunker till 15 %.

Ladda Bridgemate llI
Det finns tva satt att ladda en Bridgemate Il1:
e Anvanda Bridgemate lll-laddvéskan (séljs separat).

e Anvand en USB-C-kabel ansluten till en USB-laddare.

Bridgemate lll-laddvaska

Bridgemate lll-laddvéaskan ar ett tillbehor som ar sarskilt utformat for Bridgemate I1l. Det mojliggor samtidig
snabbladdning av upp till tio Bridgemate-enheter.

FIGUR 2.1
Laddvéska med 10 Bridgemate Ill.

For detaljerade instruktioner, se dokumentationen som medf6ljer Bridgemate Ill-laddvaskan.

@HI Berdakningsprogram



USB-C-kabel

For att ladda Bridgemate Il ansluter du en USB-C-kabel till dess USB-C-port och ansluter den till en
certifierad USB-laddare. USB-C-kabeln och laddaren ingar inte i Bridgemates. Du kan anvdanda USB-C-kabeln
fran din server eller valfri certifierad USB-C-kabel for laddning. Alternativt kan du ansluta Bridgemate till en
dator for laddning. Observera att laddning via USB tar léngre tid &n med laddvaskan.

Ladda skarm

Under laddningen indikeras laddningsstatus pa hoger sida av Bridgemate I11:

Rod: Laddning pagar.
Gron: Laddningen ar klar. Batteriet ar fulladdat.
Blinkande rott: Laddningsfel upptackt. Koppla bort Bridgemate och anslut den igen

till laddningskallan.

Du kan avbryta laddningen nar som helst genom att koppla bort USB-kabeln eller ta ut enheten ur
laddvaskan.

Ladda Bridgemate lll-servern

Bridgemate lll-servern laddas automatiskt nar den ar ansluten till en dator via USB-kabeln. Ingen separat
laddare behdvs. Nar servern ar ansluten far den strom fran datorn, och det interna batteriet fungerar som

reserv om USB-anslutningen bryts.

Nar den &r frankopplad fran datorn kan en fulladdad server drivas i cirka 60 timmar pa batteristrom.

Forvaring av Bridgemates och server

Bridgemates och server kan forvaras i laddvaskan som rymmer upp till tio Bridgemates och en server.
Bridgemates placeras i ett rack som ar utformat for att rymma tio enheter. Dessa rack ar stapelbara, vilket

gor dem idealiska for organiserad och utrymmeseffektiv forvaring.

For mer information om dessa rack, kontakta din Bridgemate-leverantor.

FIGUR 2.2
Stapelbara rack, ddr vart och ett rymmer tio Bridgemate lil.

KAPITEL 2- Laddning och forvaring av Bridgemate Ill-berékningsprogram
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KAPITEL 3

Installation av
Bridgemate
Control
Software

Systemkrav
Installera Bridgemate Control Software
Installera Windows-drivrutin for Bridgemate Ill-server

Starta Bridgemate Control Software
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Systemkrav

Operativsystem

Bridgemate Il krdver Microsoft Windows 10 eller hdgre. Se till att din Windows-installation &r uppdaterad
med de senaste uppdateringarna for Microsoft Windows.

Hardvara

Rekommenderad konfiguration:
1. Intel quad-core-processor, 2 GHz eller hogre.

2. 4GB internt minne eller mer.

Installera Bridgemate Control Software

For att kunna anvénda Bridgemate Ill pa din dator maste du installera Bridgemate Control Software. Ladda
ner den senaste versionen fran https://support.bridgemate.com. Version 4.0 eller senare av BCS kravs for att

kunna anvanda Bridgemate Ill. Vi rekommenderar att du installerar programvaran pa standardplatsen:
C:\Program files (x86)\Bridgemate Pro.

Installera Windows-drivrutin for Bridgemate Ill-server

Nar du installerar Bridgemate Control Software fér forsta gdngen kommer du att uppmanas att installera
Windows-drivrutinen for Bridgemate llI-server. Se till att detta alternativ forblir valt sa att drivrutinen kan
installeras automatiskt under programinstallationen.

Om drivrutinen inte installeras under installationen kan du ladda ner den separat fran
https://support.bridgemate.com och kora installationsprogrammet manuellt.

Nar drivrutinen har installerats ansluter du Bridgemate lll-servern till en USB-port pa din dator med den
medféljande USB-kabeln. Windows kdnner automatiskt av servern och slutfor drivrutinsinstallationen.

Starta Bridgemate Control Software

BCS startas vanligtvis fran ditt berdkningsprogram. Se manualen for ditt berakningsprogram for
instruktioner om hur du startar BCS.

Om du inte startar en ny bridgetavling och bara vill 6ppna BCS kan du starta det fran Windows Start-meny.

12 @III Berakningsprogram


https://support.bridgemate.com/
https://support.bridgemate.com/




PNV VNS TNV Yy
B o o s s s o b b b b b b b b b b b b o o o o
NN
B o o o o o b b b b b b b b b b b b b b o o o o
o e b b b b b b b b b b b b bbb b bbb b b
B b b b b b b b b b b b b b b b o o o o s s s A
B e b b b bbb bbb bbb b b b b b b o o o
B o e b b b b b b b b b b b b b b b b o o o o s o A
B b e b b b b b bbb bbb b b b b b b b o o o
o o sl b b b b b b b b b b b b b b b o o o o s s o A
B b b b bbb b b b b b b b b b o b b b b b b
B o e b b b b b b b b b b b b b b b b b o o o o s o A
N NN EEIDDDDIINOY
SR b b b b b b b b b b b bbb b b o o b b bbb b s o
B b b b bbb b b b b b b b b o o b o b b b b b b
B b b b b b b b b b b b b b b b b b b o o o o s s o A
NN NNEIIEEEBIDDIDDIBNGY
0 b b b b b b b b b bbb bbb b b b b b b b o o o o o
N N NN DD
O O BB
B b b b b b b b b b b b b b b b bbb b b b b b b b b b o o
N BB BB
A A X
A NI
N N NN NN
NN
,4++¢¢¢¢¢¢¢¢¢¢$¢¢¢¢¢¢¢$¢é$$¢¢$¢w$
NN
b b bbb b bbb b b bbb b bbb b bbb b bbb
G b b b b b b b b b b b e e bbb
B b b b bbb b bbb b bbb b bbb b bbb bbb
NI
B b b b b bbb b b bbb b bbb b bbb bbb
NI
S b b b b b bbb b bbb b bbb b bbb b bbb
P b b b b b b b b b b e o o o o e e e
B b b b bbb bbb bbb bbb b b b b b b b o b b b b bbb
NN
v
P b b b bbb bbb b b o o o o e e o e e

B e b b o b b b b b o b b b b b b b b b b
B b e b b b b b b B b o b b b b o b b b e e b b e b e

1%- 4%.-
42» 4}» 4{» 4!0-
¥
‘z" czl- 120-
L. ARAY A A . A A A A 4!-.

<

%
4}1— 421- 1!!-

qzo-

430-

dzl-

&
&+

&

+

+

&

&

P

&

&

&

&

&

&

&

&

&

&

M

¥

&

&

MM

‘¥

&

M3

@

‘¥
*++«a
q" Cd <3» <43»
I
‘!pcz:- 4!'-
ML

<
tzll
<Z*

B b b b o b b b e b o o b b b b b b b b b o b b b b
B o b e b o b b o b e o b e e ol b e e o o b e o e e e o o
o o o e e e o o b b e b e o b b b e e o o b e e e o o b e

&
v

o b e b o b o b e o b e b b e b b e o
B ode e o o o e o b e e o od e e s o e e b ot e e o ol e e
BB G bbb b bbb bbb bbb bbb S

4
&
&
&
¥
P

&
&

q!t-

<
&
czt-
C%I-

e o e ol o e ode e ol e e e ol e o e b e ol ol ol ol e
o b o b b b b o e b e e o o e o e e o e o e e b
N O e O N O N OO

&
v

&
A
A
&
¥,
¥

. B
7#*#**********%*éé*%%%**é%%‘

<4
<
<4
<
<
<
<
<
<
<
<4
<
<
<
<
<
<
<
<%
<4
<
4!’,
<
<
q{»
<4

&
v

o P
'####%*%*%%***%%%*%%***%*%*%*%3
R0Ge iGe e oo sfe sfe sfe sfo sfe sPe sde sl ol ofe ofe ol ofe ofe ode oo oo oo oo sl sl sl ol o
.§*$¢¢$$$$$$$$$$%$$$$$%%%%*%*$v$
o w5 5 ol ol ol ofe oo oo oo oo oo se sle sde sl sl sl ol ofe ofe ofe ol ode ode oo ol ol
#%*##**%*#%***%*****%%%%*%**v%
SNe aGe e 3 oo se P sl ol oo oo sl ol ofe oo sfe sl ol oo oo sle ol ofe oo se sl ol ofe oo s o]
.*#@@***%#%#***%***%**é%%*%**vé
e we wie 5o ol oo se sl sl oo ofe sfe sl ol ofe oo sl sl ofe oo se sl ol ofe oo sl sl ol ol o
e T e A T T R R T T T A T T A T T T P R
page we wo wie ol oo sfe sPe sl ofe oo sfe sl ol ofe oo sde sl ol oo oo sle sl ofe oo oo sl ol of
%&x&zziﬁxxzﬁzxﬁﬁﬁﬁzzzﬁﬂxﬁﬁiﬂ
e T P T P T T T s e P A T T T T T T T T A s e 2

e
<
%
*
@
@.
d!p
g
e
X g
e
A
ezr
Czh
tzlv
1’-
Czb
Czl-
Qzl-
4‘0-
Qgﬁ
1!0-
cgl-
c!r
‘!"
<
<%
<
1{0-
<
qzo-
<
dzl-
Czb
dzb
c{r
4{»
c{r
4¥|-
czr
<
'!'
&
%
4!;
<
qzo-
o
*
qz..
<
q!b.z.
<
e z
i

<
q!n- z
4!-.‘;’4!-. e T Y MY



KAPITEL 4

Konfigurera
Bridgemate Ill-
systemet

Konfigurera servern
Konfigurera Bridgemate

Konfigurera Bridgemate-installningar fran Bridgemate Control Software
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Detta Kapitel guidar dig genom den initiala instéllningen av ditt Bridgemate IlI-system och forbereder det for
forsta anvandningen. Instéllningsprocessen &r en engangsprocedur som konfigurerar servern, Bridgemate-
enheterna och Bridgemate Control Software for att sékerstalla att allt ar klart for dina bridgetavlingar.

Konfigurera servern

Servern fungerar som en central enhet mellan datorn som kor ditt berakningsprogram och de Bridgemates
som anvands av spelarna vid bordet. Utrékningsprogrammet forser servern med nédvéandiga
tavlingsuppgifter, sdsom grupper, bord, deltagare, flyttschema och brickor. Denna information 6verfors till
Bridgemates, som visar den och tar emot inmatningar fran spelarna. Inmatningarna skickas tillbaka till
servern, som samlar in data, returnerar andra resultat till Bridgemates och vidarebefordrar all insamlad
information till utrdkningsprogrammet.

Installation av servern

Anslut servern till din dator med den medféljande USB-C-kabeln. Satt in den mindre dnden i servers USB-C-
port och den storre dnden i en ledig USB-port pa din dator.

Se till att servern ar placerad pa avstand fran andra féremal for optimal tradlos kommunikation. Undvik att
placera den pa en metallyta, eftersom detta kan minska den tradlosa rackvidden. Dessutom bér servern vara
minst 20 cm fran manniskokroppen for att forhindra stérningar.

Sla pa och stéanga av

Servern slas automatiskt pa nar den ansluts till en stromforsorjd USB-kalla, till exempel din dator. Alternativt
kan du sla pa den genom att halla in knappen pa baksidan av servern i ungeféar en sekund. Nar servern ar
paslagen blinkar stromindikatorn gult, vilket indikerar att den startar. Efter nagra sekunder blir indikatorn
gron om den stromforsorjs via USB eller réd om den stromforsorjs av det interna batteriet. Slapp knappen
nar indikatorn borjar blinka gult.

For att stdnga av servern, tryck och hall ned pa/av-knappen igen. Lampan bérjar blinka och slocknar sedan.
Slapp knappen nér blinkningen borjar.

Nar servern stangs av sparas all information i minnet. Mer information om datalagring finns iKapitel 19.

Automatisk avstangning

Nar servern drivs med det interna batteriet (indikeras av en rod lampa) stangs den automatiskt av efter en
timmes inaktivitet for att spara strom. For att férhindra detta, vaxla till USB-strom. Tiden for automatisk
avstangning kan konfigureras i BCS under Server-menyn, i Bridgemate lll-serverkonfigurationen, under

fliken Serverinstéllningar.

@HI Berdakningsprogram



Bridgemate lll-serverkonfiguration X

Bridgemate [Il-gerver-information; Reqistrering | wifi-natverk
Stang

Tup Yarde 4
S erienummer 3403001 04508 . .

Wersion ... Hardwara 39 Sténg av automatiskt 1 tirme hd
&:z:g: gosotloader §D119800154188 Tabort data efter: |Aldrig ﬂ
Wersion ... Firmware 1.015 Liudvolym 5 p
Filzystem 2082

Build 1027

Huost communication g

Kal-D el2cdBER0

RF ... Firmware-version 001D

RF ... Profil i

RF ... Mac-adiess 00:01:1E

RF ... Region Europa

RF ... Kanal a

wifi ... Mac-adress 14:F5:F3.9E:CF.2D

Batteri ... Procent 100

Batteri ... Laddningslage Fulladdad

Batteri ... Temperatur 24°C

FIGUR 4.1

Bridgemate lll-serverinstdllningar i Bridgemate Control Software

Automatisk avstangning kan stéllas in mellan en och 24 timmar. Du kan ocksa inaktivera funktionen for
automatisk avstangning genom att valja alternativet "Inaktiverad".

Konfigurera Bridgemate

Sla pa och stéanga av

For att aktivera en helt avstangd Bridgemate, hall in pa/av-knappen pa hoger sida i ungefar en sekund.

Slépp knappen nar LED info ovanfor skdrmen borjar blinka. Efter nagra sekunder visas startskdarmen.

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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@ Installningar

Eridozmate) ]|

Bridgemate Bridge Club
bridge0S v1.1

FIGUR 4.2
Bridgemate Il startskédrm

Efter en period av inaktivitet gar Bridgemate in i sémnlage. For att vacka den, tryck pa skdrmen; lampan

blinkar och skdarmen aktiveras igen. Du kan konfigurera inaktivitetstiden i Bridgemate-installningarna med

hjalp av Bridgemate Control Software. For att stdnga av Bridgemate helt, hall ned Pa/Av-knappen tills
strommenyn visas.

@ Instillningar °
[Eridgemate) [[]

Starta om tavling

(() Starta om Bridgemate
6 Vilolage

Bridgemate Bridge Club
bridge0S v1.1
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FIGUR 4.3
Strémmenyn

Strommenyn innehaller féljande alternativ:

1. Lamnatavling (endast nar Bridgemate ar i en tavling): avslutar den aktuella tavlingen och atergar
till startskarmen.

Starta om Bridgemate: startar om Bridgemate.
Vilolage: satter Bridgemate i somnlage.

Sténg av (rod knapp): stanger av Bridgemate helt.

vk W

Kapitel 14 innehaller en detaljerad forklaring av de olika stromlagena och ger vagledning om hur du
anvander dem pa ett effektivt satt.

Konfigurera dina Bridgemates

For att stélla in din Bridgemate trycker du pa knappen Instéllningar i det dvre vénstra hornet av skarmen.

@ Installningar

FIGUR 4.4
Instéllningsknapp

Installningsmenyn visas:

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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& Tillbaka

Skarm
Natverk
Sprak
Mjukvara
Hardvara

Backup

51%

Installningar

Valj grupp och bordsnummer fér
denna Bridgemate

Rorligt

Grupp: Bord:

FIGUR 4. Instdllningsmenyn fér5

Den initiala installningen konfigurerar foljande alternativ:

Bord

[ ]
e  Skarm (skdarmens ljusstyrka)
e Natverksinstallningar
Sprak

Tabell

Under "Bord” kan du vélja att tilldela Bridgemate till en fast grupp och bord (till exempel Al eller B3) eller
anvanda den flexibelt, sa att spelarna kan valja grupp och bord i bérjan av tavlingen. Varje alternativ har sina

for- och nackdelar:

Fast

Flexibel

Varje Bridgemate ar redo att anvandas vid ratt
bord nar spelarna anlander.

Vid start maste spelarna manuellt vélja sitt bord.

Spelarna kan inte av misstag valja fel bord.

Om fel bord valjs maste spelarna logga ut och
starta om tavlingen pa Bridgemate.

Det ar lattare att identifiera en specifik
Bridgemate, till exempel for att hamta poang.

Att hitta en specifik Bridgemate, till exempel for
att hdmta scorer, kan vara svarare.

Varje Bridgemate maste placeras pa ett sarskilt
bord.

Bridgemates kan placeras pa vilket bord som
helst utan begransningar.

Nar du placerar Bridgemates maste du identifiera
dem - antingen genom att sla pa dem for att

Identifiering av enskilda Bridgemates kravs inte.

@HI Berdakningsprogram



kontrollera tilldelad grupp och bordsnummer,
eller genom att marka varje enhet med en

etikett.!
Om ett ovantat extra bord behovs maste du Alla Bridgemates kan anvandas vid vilket bord
uppdatera bordsinstéllningarna pa motsvarande  som helst.
Bridgemate.
Fast bord

Om du valjer det fasta alternativet maste du vélja den grupp och det bord dar denna Bridgemate ska
anvandas och placera den pa det angivna bordet. Den hogsta gruppen ar ZZZ (grupp 78) och det hogsta
bordsnumret ar 4095. For att valja grupp klickar du pa den aktuella gruppindikeringen och valjer ratt grupp

fran alternativen A-ZZZ.
Jl

«Tilbaka  |nstallningar
Vilj grupp
A-Z AA-ZZ AAA-ZZZ
n B C D E F
G H | J K L
M N (o] P Q R
s T U v w X
Y z
FIGUR 4.6

Val av fast grupp med en bokstav

For att vélja en grupp med dubbla eller tredubbla bokstaver trycker du férst pa knapparna "AA-ZZ” eller
"AAA-ZZZ” och sedan pa gruppen.

A-Z AA-ZZ AAA-Z77 A-Z AA-ZIZ AAA-Z77

AA BB cc DD EE FF AAA  BBB CCC DDD  EEE  FFF
GG HH I 1l KK LL GGG  HHH 1 n KKK LLL
MM NN 00 PP Qa RR MMM NNN 000 PPP  QQGQ  RRR
ss ™ w W OWW XX SSS  TIT  UUU VW  WWW XXX

al - - @

" Det rekommenderas att undvika att placera klistermarken pa Bridgemates framre glaspanel!

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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FIGUR 4.7

Val av dubbel grupp bokstav

FIGUR 4.8
Val av trippelbokstavssektion

Du kan valja ett bordsnummer (1 till 30) direkt eller ange valfritt nummer mellan 1 och 4095 manuellt.

«Tibaka  |nstallningar

Valj bordsnummer

31+
1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 1 12
13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30
FIGUR 4.9

Val av bordsnummer mellan 1 och 30

Installningar

Vilj bordsnummer

2 3
5 6
8 9
0 &1
Bekrafta
FIGUR 4.10

Val av bordsnummer hégre dn 30

Nar ett fast bord har valts, till exempel grupp B och bord 3 i detta exempel, visar Bridgemate bordet pa

startskarmen.

@HI Berdakningsprogram



@ Instéliningar

Eridgzmate) [ ]|

B3

Bridgemate Bridge Club
bridge0S v1.1

FIGUR 4.11
Startskdrm som visar fast bordsnummer

Flexibel tabell

Om du foredrar att anvanda Bridgemate utan att forutbestamma grupp och bordsnummer, valj alternativet
"Flexibel”. | detta lage valjer och bekréftar spelarna grupp och bordsnummer pa Bridgemate nar tavlingen
borjar. For mer information om hur spelarna valjer sitt bord i borjan av en tavling, seKapitel 6.

Display
Displayinstallningarna omfattar skarmens bakgrundsbelysning. Hogre ljusstyrka forbattrar lasbarheten,
men Okar ocksa stromférbrukningen. Displayens ljusstyrka kan styras av servern eller justeras direkt pa

Bridgemate.

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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¢Tibaka  Installningar

Bord Ljusstyrka
Styrs av servern
—_— 6
Natverk
Sprak Installningar
Aktivera atkomstkontroll
Mjukvara

Hardvara
Backup

FIGUR 4.12
Instéllning av skérmens ljusstyrka pa Bridgemate

Ljusstyrka instélld pa Bridgemate

For att justera skarmens ljusstyrka direkt pa Bridgemate, stdng av installningen “Hanteras av server”. Detta
gor att du kan valja ljusstyrka, och skarmens bakgrundsbelysning andras omedelbart. Ljusstyrkan kan
stallas in fran 1 (morkare) till 7 (mest ljust).

Ljusstyrka instdlld av server

Nar du aktiverar Styrs av server/Managed by server konfigureras ljusstyrkan i BCS och du kan inte justera
den direkt pa Bridgemate.

Ljusstyrkan stélls in i BCS fran menyn Verktyg = Alternativ = Bridgemate.

Eridgemate |1l ]

L&t fdliande styra instaliningama i Bridgemate: ¢~ Rute

(* Bride
Skarmn och andra teknizka instalningar Fe
[ Lijuzstyrka: ,ﬁg] v
Minzka ljusstyrkan: |‘ID j sekunder b
Stang av skamen: 20 = | sekunder |T
Ga ned i somnldge: m sekunder Mis
Total bd innan somnlage: 180 sekunder m
Ljudvealyni: m ¥
Sprdk: Swerska - 5
Anslutningzldge: ,m |I
i

FIGUR 4.13

Instéllning av skédrmens ljusstyrka i Bridgemate Control Software

Nar Bridgemate ansluter till en ny tavling tar den emot ljusstyrkeinstallningen fran BCS och justerar till den
valda ljusstyrkan.

@IH Berdakningsprogram



Instdllningar Atkomstkontroll

Du kan begransa atkomsten till installningarna genom att aktivera dtkomstkontroll pa din Bridgemate.
Denna funktion fungerar endast for Bridgemate som ér registrerade som en del av din konfiguration, enligt
beskrivningen iKapitel 21. Anvandningen av atkomstkontroll for installningar forklaras iKapitel 22.

Natverk

Pa natverkssidan konfigurerar du Bridgemates RF-kommunikationsnatverk och Wi-Fi-natverket.
Konfigurationen av RF-kommunikationsnatverket férklaras nedan, medan anvandningen av Wi-Fi-natverket

51%
Ja .

¢ Tillbaka Installningar

beskrivs iKapitel 21.

Natverksanslutningar

Bord
RF-ndtverk fér Bridgemate-server
Skirm Region: Europa
Kanal: 0
Sprak Testa nétverk
Mjukvara wifi-natverk
Styrs av servern
Hardvara
Aktivera wifi
Backup
FIGUR 4.14

Ndtverksinstéllningar i Bridgemate

Konfigurera RF-kommunikationsndtverket pa Bridgemate

Pa grund av nationella bestammelser maste Bridgemate-systemet konfigureras for att fungera inom det
lokala frekvensomrade som &r tillatet i din region. Servern och Bridgemates maste vara instéllda pa samma
region och kanal for att kunna kommunicera effektivt.

Vdlj RF-ndtverksinstdllningar pd Bridgemate

RF-natverksregionen och kanalen maste stéllas in manuellt pa varje Bridgemate. | menyn Installningar
trycker du pa "Natverk" och véljer sedan "Andra".

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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< Tillbaka -natverk for BM-server

Vilj region
Nordamerika Australien & Nya
Zeeland
Japan Israel
Valj kanal
n 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 1
12 13 14 15 16 17
FIGUR 4.15

Konfiguration av region och kanal fér RF-ndtverket

Den valda regionen ska motsvara din plats. Kanalnumret kan vara vilket som helst som ar tillgangligt inom

o

den valda regionen. Tryck pa "Tillbaka" for att aterga till instéllningsmenyn och bekrafta de nya
installningarna.
Vilj RF-nditverksinstdllningar i server

Regionen och kanalen pa servern véljs via Bridgemate Control Software. F6lj dessa steg for att konfigurera
servern sa att den matchar den region och kanal som &r installd pa Bridgemates:

1. Setill att servern ar ansluten till din dator.
2. Starta BCS fran Windows Start-menyn.

3. [IBCSklickar du pa menyn Server-> Regionval.

Walj region X
Fiegionala inztallningar
Stang
Aktuell region: Europa
My ragon -

Ange

FIGUR 4.16
Regionval i Bridgemate Control Software

4. Valj din region och tryck pa Ange for att bekrafta. Stang fonstret genom att klicka pa Stang.

5. Klicka pa menyn Server-> Kanalval.

26 |Briﬂ52m:]3'E®IH Berdkningsprogram



Valj kanal x

K.analinztalningar -
Stang

Aktuell kanal: 0

My kanal: i ~
Ange

FIGUR 4.17
Kanalval i Bridgemate Control Software

o

6. Valj den kanal du anvander pa din Bridgemate och tryck sedan pa "Ange” for att bekrafta. Stang

o

fonstret genom att klicka pa "Stang".

Flera servrar

Nar flera Bridgemate-system anvands samtidigt i samma omrade kan du anvéanda dem parallellt genom att
vdlja en annan kanal for din server och dina Bridgemates @n den som anvénds av de andra systemen. Detta
rekommenderas dven om du behdver arbeta med fler 4n 256 Bridgemates pa ett och samma arrangemang.

Testa nditverksfunktionen

Om du upplever problem med anslutningen mellan Bridgemates och servern, eller om du vill sakerstalla att
den fungerar, kan du testa natverkskvaliteten med hjalp av det inbyggda natverkstestet.

Placera forst servern pa énskad plats. Placera antennerna korrekt: bada ska vara horisontellt orienterade i
en vinkel pa 90°. Se till att servern ar paslagen.

Pa Bridgemate navigerar du till Instdllningar = Nétverk = Testa ndtverk for att 6ppna

°

natverkstestfunktionen. Pa testskarmen trycker du pa "Testa natverk" igen for att starta natverkstestet.

50%
J .

«Tillbaka Test av RF-natverk

Testa natverk

Server Signal Antenn Forsok #
00:01:1e -48/-47dBm 2 1
FIGUR 4.18
RF-nétverkstest

Nar server har hittats visas serverns RF MAC-adress tillsammans med signalstyrkan, den antenn som
fungerar bast och antalet forsok som kravdes for att uppna detta resultat. Du kan testa igen genom att trycka
pa "Testa Natverk" igen, och de nya resultaten ersatter de tidigare. Signalstyrkan visas i dBm och ligger
vanligtvis mellan -20 och -100 for din bordsterminal. Varden lagre an -100 (t.ex. -105) indikerar att
signalstyrkan &r for svag for en stabil anslutning. Generellt géller att ju hogre vérde, desto béttre anslutning.

Om servern inte hittas, kontrollera féljande:

1. Setill att servern ar paslagen.

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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2. Kontrollera att region- och kanalinstéllningarna pa bade server och Bridgemate &r desamma.
3. Setill att servern &r utrustad med bada antennerna.

4. FoOrsok att flytta Bridgematen narmare servern.

Sprak

Information pa Bridgemate kan visas pa flera sprak. Du kan vélja sprak for anvandargranssnittet.

50%
]

& Tillbaka Installningar

Bord Styrs av servern

Skarm

Valj sprak

Natverk Dansk Deutsch
m English Espafiol
Mjukvara Francais Italiano
Hardvara Nederlands Norsk
Backup Polski
Tiirke
FIGUR 4.19

Viélj sprék pa Bridgemate

Spraket kan stallas in separat pa varje Bridgemate, eller sa kan du hantera det centralt med hjalp av
Bridgemate Control Software.

Sprak instdllt pa Bridgemate

For att stalla in spraket direkt pa Bridgemate, inaktivera installningen ”Styrs av servern”. Detta gor att du kan
vélja sprak for Bridgemate, och anvdandargranssnittet anpassas omedelbart till det valda spraket.

Sprdk instdllt av server

Nar du aktiverar ”Styrs av servern” konfigureras spraket i BCS och du kan inte vélja det direkt pa Bridgemate.
Na&r Bridgemate ansluter till en ny tavling tar den emot sprakinstallningen fran BCS och anpassar sig till det
valda spraket.

Spraket stélls in i BCS via menyn Verktyg = Alternativ 2 Bridgemate.
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Bridgemate Il

L4t foliande styra installningarna i Bridgemate: ¢ Ruter
* Bridge
Skarm och andra teknizka instaliningar Res

Ljusstyrka: B - I
Minzka lusstyrkan: 10 =| sekunder Visa
Stang av skamen: 20 = sekunder ’+_
G red | sHmnlEge: m sekunder Visa
Total tid innan samnlEge: 150 sekunder ,E

W
Ljudvalyri: 2 -
[Spr%k: |Svenska ﬂ ] =
Anslutningslage: | Orline ﬂ

Wiza

FI GURE4.20

Vilj Bridgemate-sprdk fran Bridgemate Control Software

Konfigurera Bridgemate-installningar fran Bridgemate Control
Software

Bridgemate Control Software konfigurerar Bridgemates med lampliga installningar for en ny tavling. Dessa
installningar kan hanteras antingen via ditt berakningsprogram eller direkt fran BCS. Kontrollera manualen
for ditt berakningsprogram eller kontakta utvecklaren for att se om det stoder Bridgemate lll-instéllningar.

I menyn Verktyg 2 a alternativ > a Bridgemate anger du kéllan for Bridgemate lll-instéllningar i BCS:

Alternativ - Bridgemate X
Bridgemate Il
Frofiler fiir instéliningar Lat fiflande styra instéllningarna i Bridgemate: | ¢ Ruter
defaul - {* Bridgemate Control
Skaim och andia tekniska installningar Resultat och poing Spelaie och spelamummer
Uppdatera profil Ljusstyrka: [ - [v Tillit spelana att dndra resultat tata in medlemsnummer i barian av ronden;
== = |UsEty
3 q Minsk.a fusstyrkan: 10 =| sekunder Visa resultat pé viket sit? |Ja, men endast | forsta randen j
pata som ny profi - R .
Sting av skamen: 20 | sekunder |+' - eller = j [ Tilt inmatning nar spelet pdgar
B B m sekunder Visa tidigare brickresultat [™ Bekrifta bordsplacering i rond 1
i i Hur ska vaderstrecken visas?
Total tid innan sdmnlage: 1560 sekunder |V|sa alla brickresultat j
. [¥ “isa brickresultat som procent
Ljudwalpm: 2 - &
Sprdk: Sversha - Yiza mina egna brickresultat “terligare information
|Ja, hela tiden - Wisa aktuell stallning:
Anslutningslage: Online - -
Wiza artal resultatkolumner |Ja, hela tid=n j
Installningar for taviingsledaren |1 kalurnn med NS-resultat [+ och -) j v Masta bordsplacering i slutet av ronden
PIN-kod: 0000 Do B
I8 B (21 spel
I+ Tillat TL-arwop frén Bridgemate 2 [¥ ‘Visa giv efter inmatat resultat
[ Beasr bekidftelse av TL far Ej spelad' - med / utan Mata in giv
Ja, med validering. men tilat undantag j -
|Ja, efter biickan ﬂ

FIGUR 4.21

bt

Ange kdllan fér Bridgemate-instdllningar i Bridgemate Control Software

Bestam om ditt berdkningsprogram ska tillhandahalla Bridgemate-instéllningarna eller om du ska

konfigurera dem manuellt i BCS. Om du véljer att stélla in dem i BCS, se Kapitel 15 for detaljerad information
om alla tillgangliga Bridgemate-installningar.

Om du konfigurerar Bridgemate Control Software for att hantera instéllningarna kan BCS visa dem i borjan
av varje ny tavling, sa att du kan granska och d@ndra dem efter behov. For att aktivera den har funktionen gar
du till menyn Verktyg = Alternativ 2 Allmént 2 fliken Allmént och markerar alternativet "Visa Bridgemate-
alternativ nar ny tavling startas”.

KAPITEL 4- Konfigurera Bridgemate Ill-systemet
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Alternativ - Allmant X

lVisa ] M appar for filerl Belékningsplogram] Berékningsmetoder] TL-klocka

Lage PrograminstSlningar

* Klubb [en dator] [ Stang pragrammet vid tavlingens st

™ Star tavling [natverk) Ta bort ursprungliga poster zom hor till de borttagna
resultaten

[|7 ‘iza Bridgemate-installningar nar en ny tavling startas ]

Bridgemate-server

[ Awaktivera avkanning av server
[avaktiverar inte avlkdnning av server vid uppstart]

[~ Kir program utan server

Bridgemate II:

Autornatizk avstanagning:

fubt | ok |

FIGUR 4.22
Instdllning for att visa Bridgemate-alternativ néir du startar en ny tévling
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KAPITEL 5

Forbereda och
starta tavlingen

*  Forberedelser infor tavlingen
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Forberedelser infor tavlingen
For att starta en tavling med Bridgemate Ill, f6lj dessa steg:
1. Placeraen Bridgemate pa varje bord som anvénds. Vanligtvis hanterar spelaren som sitter Nord
Bridgematen.

2. Aktivera Bridgemate och kontrollera att startskdrmen visas. Om en Bridgemate fortfarande ar kvar i
en aldre tavling, hall ned pa/av-knappen for att visa strommenyn och klicka pd ”Lamna tavling”. Da
atergar din Bridgemate till startskdarmen. Bridgemate ska antingen visa det tilldelade fasta bordet
eller inte visa nagot bordsnummer om du har stéllt in den pa flexibelt bord. | bada fallen ska du se

knappen ”"Starta”.

@ Installningar

Eridogmate) ]|

B3

Bridgemate Bridge Club
bridge0S v1.1

FIGUR 5.1
Bridgemate-startskdrm med knappen "Starta"

3. Forfasta bordsplaceringar, se till att Bridgemates ar placerade vid ratt bord. Kontrollera de visade
grupper- och bordsnumren mot andra markoérer pa bordet eller den bordskarta som tillhandahalls
av tavlingsledaren. For flexibla bordsplaceringar kan du fordela Bridgemates slumpmassigt dver
borden. Anslut servern till datorn och se till att antennerna ar korrekt anslutna och placerade.
Antennerna ska vara placerade horisontellt, med en vinkel pa 90° mellan dem.
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FIGUR 5.2
Rekommenderad orientering av antennerna

4. Stallintavlingen i ditt utrakningsprogram. Se programmets manual for detaljerade instruktioner

om konfiguration och utrakning for en tavling.

5. Starta Bridgemates via ditt berdkningsprogram. Detta startar Bridgemate Control Software (BCS)
och laddar all nodvandig information. BCS overfor sedan dessa data till Bridgemates och aktiverar
dem. Om du har konfigurerat Bridgemate-installningarna i BCS och valt att visa dessa installningar
vid tévlingens start, kommer de att visas pa skarmen. Detta &r din chans att géra eventuella sista
minuten-justeringar. Tryck pa OK for att bekréfta installningarna och fortsatt med att starta

Bridgemate-systemet.

Nu &r du redo att starta din tavling. | kommande Kapitel far du vagledning om hur du anvénder Bridgemates

effektivt under hela tavlingen.

KAPITEL 5- Férbereda och starta tavlingen
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KAPITEL 6

Anvanda
Bridgemate
under spel

Starta Bridgemate

Starta rond

Ange score for spelomgéangar

Slutfora registrering av score och granska resultat
Rond avslutad

Tavlingen avslutad
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Starta Bridgemate

Nar du kommer till bordet finns en Bridgemate redo att anvandas. Den kan vara tilldelad ett fast bord, sa att
du kan bérja omedelbart, eller sa kan du bli ombedd att bekrafta bordsnumret om flexibel bordsval ar

aktiverat.
@ Installningar K @ Instillningar
® ®,
(Bridgemate) [ ]| (Bridgemate) [ ]|
Bridgemate Bridge Club Bridgemate Bridge Club
bridge0S v1.1 bridge0S v1.1
FIGUR 6.1
Startskédrm for fast bord vs. startskdrm for flexibelt bord

Fast bord

Nar du startar en Bridgemate som &r installd for ett fast bord visas grupper- och bordsnumret pa
startskdarmen. Du kan trycka pa den bla knappen "Starta" pa denna skdrm for att borja tavlingen for ditt
bord. Om ditt bord inte anvands i tavlingen eller om tavlingen inte har startats fran utrdkningsprogrammet
kommer Bridgemate att meddela dig. | detta fall kan du antingen vénta pa att tévlingsledaren startar
tavlingen eller kontakta tavlingsledaren for att sékerstalla att Bridgemate &r korrekt konfigurerat.

Flexibla bord

Na&r Bridgemate ar installd pa flexibla bordsplaceringar kan du trycka pa den bla knappen "Starta" for att
starta tavlingen for ditt bord. Bridgemate hamtar da den aktuella tillgangliga tavlingen och visar borden for

den tavlingen.
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50%
Jl @

Onsdagsbridgen
Vélj bord
Grupp A
Al A2 A3 A4 A5 A6
A7
Grupp B

B1 B2 B3 B4 B5 Bé

B7

Grupp C
[al Q a c4 cs5 c6

c7

Avbryt

FIGUR 6.2
Bordval i en flexibel bordskonfiguration

Du valjer det bordsnummer som motsvarar det bord du sitter vid.

Bekraftelse
Nar du har valt ditt bord pa Bridgemate visar enheten tavlingens namn och uppmanar dig att bekrafta ditt

val igen.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel
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: Onsdagsbridgen 51%
Ropapa TL Bord A7 al &

Valkommen
Onsdagsbridgen

Fortsatt som bord A7

Avbryt

FIGUR 6.3
Vélkomstskdrm for att bekréfta det valda bordet

For att bekrafta ditt val och starta tavlingen trycker du pa den bla knappen. Om du har valt fel bord trycker
du pa knappen Avbryt for att aterga till startskarmen.

Registrering av spelare

Bridgemate erbjuder omfattande funktioner for att vélja eller registrera spelare. | detta avsnitt forutsatts att
spelarna redan ar forregistrerade i ditt berakningsprogram. For detaljerade instruktioner om hur du
registrerar spelare pa Bridgemates i borjan av en tavling, seKapitel 9.

Starta rond

I borjan av varje rond visas en skarm med viktig information, inklusive rondnummer, brickor, férvantade par
och deras placering. Under hela tavlingen visas evenemangets namn, brickor och aktuell rond tydligt hogst

upp pa varje skarm.
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" Onsdagsbridgen
BRI Bord A1 - Rond 1

Rond 1

NS14 - OV1

Bricka1-2

Nord
Eva
Karlsson
N i
Vast Ost
: AN 4
Martin % N Helena
Blom Berg
Syd

Anton
Ek

Starta rond 1

0 (5] o=

Tavling Spelare Brickor Stéllning

=
=l

FIGUR 6.4
Informationsskdrm i bérjan av varje rond

Spelarna listas enligt deras registrering i utrdkningsprogrammet. Den forsta spelaren i ett par visas som Nord

eller Ost, medan den andra spelaren visas som Syd eller Vast.
oBS!
1. Byta spelares positioner. Du kan byta spelarnas positioner. For detaljerade instruktioner,
seKapitel 9.
2. Viderstrecksorientering: Som standard dr Nord orienterad uppdt. Du kan dock rotera det sd att

Nord hamnar ldngst ner, viind mot inmataren av Bridgemate, som vanligtvis sitter i Nord. For
instruktioner om hur du justerar denna instdllning, seKapitel 10.

Ange score for spelomgangar
For att starta rundan trycker du pa bla knappen "Starta omgang”. Du kan sedan boérja mata in resultaten for

omgangens brickor.

Valj bricknummer
I borjan av varje nytt bricka visas en 6versikt dver bricknumren. Endast de brickor som ar schemalagda for
den aktuella rond och bordet ar tillgangliga. Brickor som redan har spelats markeras med gront. Borja med

att valja den bricka som du vill mata in resultatet for.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel
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' Onsdagsbridgen
SR Bord AT - Rond 1

1 2

Valj bricka

0 B olla

TL Téavling Spelare Brickor Stéllning

FIGUR 6.5
Val av bricknummer

Nar du anger och granskar kontraktet och resultaten visas bricknumret tydligt i den grona faltet hogst upp.
Nasta steg ar att ange kontraktet.

Valj kontrakt

Nar bricknumret har valts kan kontraktet valjas.

42 Bridgemate) [I] gerskningsprogram



X Onsdagsbridgen
R Bord Af - Rond 1

D -

Kontrakt

Valj kontrakt

1% 1v 14 1INT
24 2¥Y 26 2NT
3% 3y 3 3NT
4% 49 A& ANT
5& 5% 56 5NT
6% 6V 646 6NT
7% 79 76 7NT
PASS Ej spelad

= (1) ! ol
TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR 6.6
Val av kontrakt

For att vélja ett kontrakt trycker du pa knappen som motsvarar det 6nskade kontraktet. Bridgemate gar
sedan vidare till val av spelférare. Om kontraktet dubblats eller redubblas kan du ange detta pa féljande
skdarm. Om en bricka har passats runt eller inte spelats véljer du "PASS” eller "Ej spelad” istallet for ett
kontrakt. | sadana fall gar Bridgemate direkt vidare till verifieringsskdarmen.

Ange spelforare (och dubbla eller redubbla)

Valj sedan spelféraren for detta kontrakt. Tryck pa en av de fyra riktningarna for att vélja spelféraren for
detta kontrakt.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel

D
w



44

Dubbelt/Redubbelt

Har kan du ocksa registrera ett dubblat eller redubblat kontrakt. Tryck pa for att ange ett dubblat

kontrakt, eller for ett redubblat kontrakt. For att ta bort dubblingen eller redubblingen trycker du pa

knappen -, som ersatter knappen for dubbelt/redubbelt nar den valjs. Du kan enkelt vixla mellan

. Onsdagsbridgen
Hopapalt Bord Al - Rond 1

a -

Kontrakt Spelforare

Vem ér spelforare?

Nord

Eva
Karlsson

N

Vist Ost
AN 4

Martin I~ Helena

Blom Berg

Syd
Anton
Ek
= (2] G olla
il Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGUR 6.7
Val av spelférare

odubblat, dubblat och redubbelat med ett enda tryck pa skdarmen.

OBS: Du kan ocksd ange eller dndra dubbling och redubblering pa de féljande skdrmarna, dér du viljer

utspelskortet eller antalet trick.

Ange utspelskort

Nar spelféraren har valts ber Bridgemate om utspelskortet. Om inmatning av utspelskort inte ar aktiverat i
Bridgemate-installningarna hoppas denna skarm over och Bridgemate ber istdllet om det slutliga antalet

trick.
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. Onsdagsbridgen
SRR Bord A1 - Rond 1

a -

Kontrakt Spelforare

Ost:  Helena Berg

Valj utspel

2
= (2] G olla
il Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGUR 6.8
Val av utspelskort

Valj farg och rang for utspelskortet i valfri ordning. Nar utspelskortet har valts kommer Bridgemate att be dig

ange antalet trick.

OBS: Validering av utspelskortet kan géras ndr givsamling finns tillgédngliga. Detta beskrivs iKapitel 11.

Ange antal trick

Inmatningen avslutas genom att valja det slutliga resultatet.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel
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. Onsdagsbridgen
Hopapalt Bord Al - Rond 1

D -

Kontrakt Spelforare Utspel Resultat

Cxm @

Spelforare: Helena

Kontraktet gick hem
+ +2 +3 +4
+70 +200 230 260

Kontraktet gick bet

2 3 4 [ 5
-100 -150 -200 -250

= 0 G ol
il Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGUR 6.9
Val av slutresultat

Du kan se antalet bjudna trick, inklusive overtrick och straff. Om det finns fler 6vertrick eller straff an vad
som visas pa skarmen, svep stickknapparna at vanster eller hoger for att se ytterligare alternativ. Bridgemate
visar endast antalet trick som ar mojliga for det inmatade kontraktet.

Kontraktet gick bet
4 -7 -8
00 -350 -400

FI GURE6.10
Svep dt vinster eller héger for att visa fler alternativ

Sammanfattning av brickorna och verifiering av motstandarna

N&r antalet trick har valts visar skdrmen en sammanfattning och ger motstandaren mojlighet att antingen
acceptera eller bestrida resultatet. Om motstandaren inte svarar inom en viss tidsram accepterar Bridgemate
automatiskt resultatet for att forhindra att andra i narheten ser informationen.
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. Onsdagsbridgen
ECRE Bord A1 - Rond 1

a -

Sammanfattning

39 +1

av Ost
Helena Berg
Utspel:
NS ov
-170 +170

= (2] & ol
il Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR6.11

Sammanfattningsskérm for bekrdftelse av motspelarna

Om motstandarna upptécker ett fel och inte haller med klickar de pa den vénstra knappen for att aterga till
inmatningsskarmen. Om informationen &r korrekt trycker du pa ”Godkann” for att bekrafta resultatet och

skicka det till utrakningsprogrammet.

OBS: SeKapitel 8 for att gora korrigeringar.

PASS och ej spelad

Nar alla fyra har passat och inget kontrakt har bjudits ar resultatet PASS. Du kan klicka pa PASS pa skarmen
for kontrakt for att slutféra inmatningen. Bridgemate visar da en sammanfattning for verifiering av dina
motspelare. Pa samma satt, om ni inte lyckades spela brickan alls och tavlingsledaren tilldter dig att hoppa

o

over den, kan du klicka pa "Ej spelad”.

Sammanfattningsskarmen for bade pass och Ej spelad visas enligt foljande:
Motstandarna maste alltid bekrafta pass eller ej spelad for att slutfora.
OBS:

1. ”Pass” och “ej spelad” dr tva olika resultat. Ett "pass” dr ett giltigt resultat som ger 0 podng till
bdda paren. Diremot indikerar “ej spelad” att brickan inte spelades alls, vilket innebdir att

paren spelade en bricka fédrre under tévlingen.

2. Tdvlingsledaren har befogenhet att tillata eller begrinsa spelares méjlighet att ange statusen
”Ej spelad’, enligt beskrivningen iKapitel 12.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel
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Onsdagsbridgen 50% Onsdagsbridgen

R Bord Af - Rond 1 . AL Bord Af - Rond 1
cD - D -
Sammanfattning Sammanfattning
PASS EJ SPELAD

NS ov

= (1) [} olla = (1) [} ol

TL Tavling Spelare Brickor Stallning TL Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGURG. 12

Brickor som visar PASS och Ej spelad

Slutfora registrering av score och granska resultat

N&r motstandarna har accepterat kontraktet och brickresultatet &r inmatat kan du granska resultaten for
andra par pa den brickan.

., Onsdagsbridgen
L Bord Al - Rond 6

-

Bricka 12 ar fardigspelad

4% = Nord NS: 50% OV:50%

Kontrakt Av Utspel NS-poiéng

Tx 49 x+1 Nord % +990100%

x 4% = Nod % 4620 50%
x 49 = Nod Y, 4620 50%
2x 4¥ = Nord +620 50%
x 49 = Nod % 4620 50%
1x 3% +1 Nord +170 0%

(1] (3] 0=

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR6.13
Bricka fardigspelad med resultat frdn andra par
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Det vita poangfaltet visar det resultat du just har lagt in och den procentandel som tilldelats fram till det
ogonblicket. Denna procentandel kan @ndras senare nar fler resultat laggs in.

Resultaten for andra par pa denna bricka visas i listan. Den rad som &r markerad med ljusblatt indikerar det
resultat som du just har lagt in. Nar det finns fler resultat an vad skarmen rymmer visas en vertikal
rullningslist, och du kan svepa uppat eller nedat for att se fler resultat.

Som tévlingsledare kontrollerar du vilken information som visas for spelarna.Kapitel 7 forklarar hur du

konfigurerar visningen av tidigare resultat och véljer vad som ska inkluderas.

For att ga vidare till nasta bricka trycker du pa knappen "Néasta bricka".

Rond avslutad

Né&r du anger sista informationen for en rond visar Bridgemate en bla knapp med texten ”Néasta” istallet for
"Nasta bricka”. Genom att trycka pa ”Nasta” visas skarmen for slutet av ronden tillsammans med

instruktioner om var du ska flytta for nasta rond.

Onsdagsbridgen

Ropalpallt Bord Af - Rond 1

Rond 1 ar klar

Visa brickor Visa stallning

Nord

Eva
Karlsson

Byt till A1 som NS

Vist N Ost
Martin AY 4 Helena
Blom /TN Berg
Byt till A5 som OV Byt till A5 som OV
Syd

Anton
Ek

Byt till A1 som NS

Byt till rond 2

0 (5] ola

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR 6.14
Skdrmbild for slutet av rond med bordstilldelningar for ndsta runda

Tryck pa den bla knappen ”Ga till rond” for att ga vidare till nasta rond i Bridgemate.

Tavlingen avslutad

Né&r den sista ronden vid detta bord &r avslutad visar Bridgemate skdarmen for avslutad tavling.

KAPITEL 6- Anvanda Bridgemate under spel
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Onsdagsbridgen
Bord Al

Ropa pa TL

Tavlingen ar klar

Visa brickor Visa stallning

Ga till startsidan

= (1) o ol
TL Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGUR 6.15

Skdrmbild for slutet av tévling

Innan du avslutar tévlingen har du mojlighet att granska poéngen fran den senaste ronden eller kontrollera

rankningen. Genom att trycka pa "Ga till startsidan" aterstélls Bridgemate till startsidan. Nar uppgifterna ar

slutforda kan du forvara Bridgemate i forvaringsfacket eller placera den i laddvaskan om den behover
laddas.
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KAPITEL 7

Visa score, ranking
och
tavlingsinformation

*  Visning av score

*  Visaranking

*  Granska tavlingsinformation
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Detta Kapitel innehaller en omfattande guide om hur du konfigurerar Bridgemate for att effektivt visa score,
ranking och annan viktig information for spelarna. Genom att folja dessa instruktioner kan du sakerstalla
att deltagarna har tillgang till all relevant information under och efter tavlingen.

Visning av score

Bridgemate Il erbjuder detaljerade konfigurationsalternativ for att visa score i olika format. Instéllningarna i
Bridgemate Control Software ger dig fullsténdig kontroll 6ver hur dessa score presenteras.

i e e

Resultat och poang

v Tilldt spelama att andra resultat

‘isa resultat pd vilket s3t?

|+, - eller = -

Wiza tidigare brickresultat;

™ 171 TN o= oon

|Visa alla brickresultat -

—

[+ “iza brickresultat som procent

Wiza mina egna brickrezultat: Rii
|.Ja, hela tiden ﬂ !
Wiza antal resultatkolumner; [
|1 kolumn med M5 -regultat (+ och -] j [

G

I berual

FIGUR 7.1
Bridgemate-instdllningar for visning av resultat

Procentandelar av score

Nar ett resultat har matats in visar Bridgemate de procentandelar som bada paren har uppnatt. | dversikten
visas ocksa de faktiska procentandelarna. Om du inaktiverar alternativet "Visa procentandel av score" visas
dessa procentandelar inte langre.

Bricka 12 ar fardigspelad Bricka 12 ar fardigspelad

4% = Nord NS: 50% OV:50% 4% = Nord

FIGUR 7.2
Végledning av eget resultat med procentandelar jémfért med utan procentandelar
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Bricka 14 ar fardigspelad

39 -1 syd

Kontrakt Av
1x 2% = Nord
1x Vst
1x 39 -1 Syd
1x INT -2 Nord

1x 24 +1 Ost

Bricka 14 ar fardigspelad

NS: 60% OV: 40% 3¥ -1 syd

Utspel NS-poidng

+90
"‘E +50
* -50
¢ 00
* 140

100%

80%

60%

40%

20%

Kontrakt Av
1x 24 = Nord
1x Vast
1x 39 -1 Syd
1x INT -2 Nord

1x 24 +1 Ost

FIGUR 7.3

Utspel

4
E
L
K
L
2
+
3

Egen score och 6versikt dver tidigare scorer fér den brickan
(Angivet med procentandelar och utan procentandelar)

Visa resultat for andra par

Att granska resultaten for andra par pa en nyligen spelad bricka &r en viktig aspekt av bridge. Som standard
ar dversikten over tidigare resultat aktiverad. Om du dock foredrar att inte visa dem pa Bridgemate kan du
enkelt inaktivera denna funktion genom att justera installningen "Visa tidigare score". Har ar dina alternativ:

1. Visa alla scorer

Nar du har slutfort din inmatning visas din score tillsammans med resultaten for andra par. Detta

Wiza tidigare brickresultat:

Yisa alla brickresultat j

a3 brickresultat
viltat

FIGUR 7.4

Bridgemate-instdllningar for visning av tidigare score

motsvarar figur 7-3 ovan.

2. Visaendast egen score

Nar du har fyllt i uppgifterna visas din score, men resultaten fér andra par forblir dolda. Det kommer

att se ut ungefar som i figur 7-2 ovan.

3. Inaktiverat

Nar du har slutfort registreringen visas meddelandet "Registrering slutford". Du far dock ingen
bekréftelse pa din egen score och du kan inte se andra score. Denna installning dr endast avsedd for

registrering utan nagon aterkoppling.

NS-poang

+90
+50

-50

-100

-140

KAPITEL 7- Visning av score, rankningar och tavlingsinformation
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. Onsdagsbridgen
SRR Bord Al - Rond 1

.
- D

Bricka 2 ar fardigspelad

FIGUR7.5
Bricka slutford utan feedback

Granska dina score i den aktuella ronden

Spelare kan se en sammanfattning av sina scorer for den aktuella ronden. De kan gora detta genom att

trycka pa knappen "Brickor" i menyn langst ner eller genom att klicka pa knappen "Visa brickor" i slutet av
ronden.

Onsdagsbridgen

Ropapa TL Bord Al - Rond 1

Rond 1 ar klar
Visa brickor Visa stillning

Nord

= 0 (] olls
Eva

TL Tavling Spelare Brickor Stillning Karlsson

FIGUR 7.6 FIGUR7.7
Brickor i den nedre menyn Knappen Visa brickor i slutet av rond

Onsdagsbridgen

Ropa pa TL Bord Al - Rond 1

Stéing Brickor

Brickorirond 1

Bri Kontrakt Av Utspel NS-podng
149 = Nod Y. 4420 50% 0
239 -1 Ost +50 50% [il

FIGUR7.8

Sammanfattning av score

Sammanfattningen av score-tavlan visas enligt féljande:

Om Gversikten Gver tidigare score ar aktiverad kan spelaren trycka pa ett score for att dven se andra scorer.
Detta ar sarskilt praktiskt i slutet av en rond for att granska en gang till.

@III Berdkningsprogram



Atkomsten till sammanfattningen av egen score kan begransas genom att stilla in alternativet
”Sammanfattning av egna score” enligt foljande:

Viza mina egna brickresultat;

|Ja, hela tiden j

Me
Ja, men endast i slutet av ronden
hela tiden

FIGUR 7.9
Bridgemate-instdllning fér att styra visningen av egen score

1. Alltid aktiverad
Du kan visa dina scorer nar som helst genom att trycka pa knappen ”Brickor” i menyn langst ned.

2. Endastislutet av rond

”

Scoren kan endast visas efter att en rond har avslutats. Under rondens gang ar knappen "Brickor
inte tillganglig.

3. Inaktiverad

Scorer ar inte tillgéngliga under hela tavlingen. Bade knappen "Visa brickor" och knappen "Visa
stallning" forblir inaktiverade.

Visa poang i en eller tva kolumner

Varje score innehaller ett kontrakt, det slutliga resultatet och en numerisk podng. Podngen kan visas i en
eller tva kolumner. | ett format med en kolumn representerar podngen resultatet for NS-sidan och kan vara
positiv eller negativ. | ett format med tva kolumner finns separata kolumner for NS-sidan och EW-sidan, dér
endast positiva poang visas. Denna podng kan aterspegla antingen den spelférarens eller den forsvarande
sidans prestation.

Onsdagsbridgen Onsdagsbridgen

Ropa pa TL Bord A1 - Rond 7 Ropa pa TL Bord A1 - Rond 7
Bricka 14 ar fardigspelad Bricka 14 ar fardigspelad
3¥ -1 syd NS:60% OV:40% 3¥ -1 syd NS:60% OV:40%
Kontrakt Av Utspel NS-poidng Kontrakt Av Utspel NS 0OV
1x 2% = Nord +90 100% 1x 2% = Nord 90
1x vast % +50  80% 1x vast % 50
1x 3% -1 Syd * -50 60% 1x 3% -1 Syd * 50
1x INT 2 Nod %  -100 40% 1x INT 2 Nod  # 100
1x 24 +1 Ost * 140 20% 1x 24 +1 Ost * 140
AL ART a4 g & arn o AL ART a4 g & arn
FIGUR 7.10 FIGUR7.11
Podng i en kolumn Podng i tvd kolumner

Displayen kan konfigureras for en eller tvd kolumner genom instéllningen "Visa antal resultatkolumner".

KAPITEL 7- Visning av score, rankningar och tavlingsinformation
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iza antal resultatkolumner:

2 kolumner med Atskilda NS och 0V ﬂ

FIGUR7.12
Bridgemate-instdllning for visning av poding i en eller tvd kolumner

oBS!
1. Procenttal kan inte visas nér du anvénder en layout med tva kolumner.

2. Layouten med en eller tvd kolumner anvénds for dversikt ver tidigare brickor och
sammanfattning av personliga brickor i den aktuella ronden.

Visning av slutresultat (trick)
Slutresultatet kan visas i tre olika format:

1. Overtrick / Undertrick

Antalet trick over eller under det erforderliga kontraktet. Till exempel anger "3NT +2” att 3NT gick
hem tva overtrick, dvs 11 stick. Detta &r standardinstallningen.

2. Totalt antal stick

Det totala antalet stick som spelforaren tagit. Till exempel betyder "3NT 11" att kontraktet var ANT
och att totalt 11 stick togs.

3. Amerikansk metod

Ett kontrakt noteras med antalet extra trick, vilket ar de trick som vunnits utover de initiala sex. Till
exempel betyder 3NT 5” att 3NT spelades med totalt 11 stick (initiala 6 stick + 5 extra stick).
Omvant registreras ett straffat kontrakt med hjalp av metoden for undertrick.

Den valda metoden for att visa resultat tillampas konsekvent pa alla skarmar dér det slutliga resultatet visas.

Denna metod konfigureras med féljande instéllning:

iza resultat pd vilket zat?

[+
Antal wunna stick
Armerik.anzk, stil

R

FIGUR7.13
Bridgemate-instdllning for att styra hur resultaten ska visas

Resultaten for dessa tre metoder ar foljande:
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. Onsdagsbridgen
Ropa pa TL Bord Al - Rond 1

!

Kontrakt Spelférare Utspel Resultat

Ost:  Helena Berg .

) Onsdagsbridgen
SR Bord AT - Rond 1

v
D -
Kontrakt Spelférare Utspel RESE

m Nord: Eva Karlsson

Spelforare: Helena

Kontraktet gick hem
+140
+1 +2 4
70 200 260
Kontraktet gick bet
B8 68
-200 -250
FIGUR7.14

Resultat visas som éver-/undertrick

Ropapa TL

Kontrakt

Spelforare: Eva

Kontraktet gick hem

10
+420
i 12 13
+450 +480 +510
Kontraktet gick bet

a a8
-100 -150

FIGUR7.15
Resultat visas som totalt antal stick

Onsdagsbridgen
Bord A1 - Rond 1

.
D -

Spelfsrare Utspel Resultat

o CrE=@

Spelférare: Eva

Kontraktet gick hem

4
+420
5 6 7
+450 +480 +510
Kontraktet gick bet
-4
-200

FIGUR7.16
Resultat visas enligt den amerikanska metoden

Visa stallning

Bridgemate har en inbyggd funktion fér att berdkna och visa aktuell stallning. Beroende pa dina
konfigurationsinstallningar kan stallningen visas kontinuerligt, endast i slutet av varje rond, enbart vid
tavlingens slut eller helt inaktiveras. Stallningen inkluderar spelarnas namn, deras placering och deras
aktuella resultat. Stallningen ar alltid uppdaterad och aterspeglar alla resultat som har matats in och ar
tillgéngliga for Bridgemate vid det aktuella tillfallet.

KAPITEL 7- Visning av score, rankningar och tavlingsinformation
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Onsdagsbridgen

RopapaTk Bord Af - Rond 8

Stang Aktuell stallning

Eva Karlsson

Anton Ek 47% 10.

Simon Hellstrém

Julia Holm 70% 1
Plac Par Poing

1 Simon Hellstrém - Julia Holm 70%

2 Adam Dahl - Niklas Eklund 65%

3 Lovisa Bergstrom - David Hansson 62%

4 Frida Akesson - Sebastian Akesson 60%

4 Gustav Lofgren - Patrik Mattsson 60%

6 Emma Nilsson - Ida Nystrom 57%

7 Viktor Bergstrom - Sofia Bjork 51%

8 Anna Andersson - Jessica Axelsson 50%
i= 0 olls
TL Tavling Spelare Stallning

FIGUR7.17
Visar stdllningen

De par som ar markerade med blatt representerar de aktuella paren vid bordet. Om listan innehaller fler &n
atta par visas en vertikal rullningslist som du kan svepa uppat eller nedat. For tavlingar med separata
vinnare for Nord-Syd och Ost-Vist visas tvé separata rankningslistor.

Konfigurera funktionen stallning

Tillgangligheten av aktuell stallning konfigureras via installningen "Visa aktuell stallning":

‘rtterligare information
Viza aktuell stallning:

Ja, hela tiden j
Mej
Ja, efter warje rond

Ja, i glubet v baviingen
tid

FIGUR7.18
Bridgemate-instdllning for visning av stdllningen

Stallningen kan konfigureras pa féljande satt:
1. Visainte stallningar
Stallning fran Bridgemate ar inte tillgdnglig under eller efter tévlingen.
2. Visa stallning efter varje rond
Stallning kan endast visas i slutet av ronden.
3. Visastallning endast i slutet av tavlingen

Stallningen kan endast visas i slutet av tavlingen.
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4. Visa alltid stallning

Stéllning kan visas nar som helst under tavlingen.

Atkomst till stillningen i Bridgemate

Stéllningsskdrmen i Bridgemate kan nas pa tva satt. Det forsta sattet ar att trycka pa knappen ”Stallning” i
den nedre menyn.

0 (] oll=

TL Tévling Spelare Brickor Stélining

FIGUR 7.19
Stdllningsknapp i den nedre menyn

Nar stallningen &r inaktiverad blir denna knapp gra och inaktiv. Om stallningen &r installd pa att endast vara
tillganglig i slutet av en rond eller tavling forblir knappen inaktiv vid andra tillfallen. Knappen ar endast alltid

aktiv nar stallningen ar kontinuerligt aktiverad.

Den andra metoden &r att trycka pa knappen "Visa stallning" i slutet av rond eller tavling.

Onsdagsbridgen Onsdagsbridgen

Ropapa TL Bord Al - Rond 1 - Ropapa TL Bord A1

Rond 1 ar klar Tavlingen ar klar
Visa brickor Visa stallning Visa brickor Visa stallning
Nord
Eva
Karlsson
FIGUR 7.20

Knappen Visa stdllning skdrmarna for slutet av rond och slutet av tévling

Synligheten for knappen "Visa stallning" beror pa din stallningkonfiguration i Bridgemate-instéllningarna
och overensstammer med synligheten for knappen "Visa stéllning" i den nedre menyn.

Granska tavlingsinformation

For att visa information som ar relevant for den aktuella tavlingen och spelarna vid bordet, klicka pa

knappen "Tavling" i den nedre menyn:

0 ! olls

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR 7.21
Knappen "Tévling" i den nedre menyn

Skarmen visar féljande information:

KAPITEL 7- Visning av score, rankningar och tavlingsinformation
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Onsdagsbridgen

RopapaTL Bord A1 - Rond 8

Stéing Tavling

Onsdagsbridgen

Antal ronder: 12

Aktuell rond = 8
NS: Par A14. Eva Karlsson - Anton Ek

OV: Par A8. Simon Hellstrém - Julia Holm
Spelar bricka 15,16

Foregaende rond =7
NS: Par A14. Eva Karlsson - Anton Ek
Sitter just nu vid bord A1 som NS

OV: Par A7. Ingrid Gustafsson - Karin Eriksson
Sitter just nu vid bord A5 som OV

= 0 ol
1l Tavling Spelare Stallning
FIGUR 7.22

Tavlingsinformation med rondinformation och spelarinformation

Skarmen visar tavlingens namn och det totala antalet ronder. Den visar den aktuella ronden, inklusive

forvantade parnummer och spelare vid bordet, tillsammans med de brickor de ar schemalagda att spela.

Information om paren fran foregaende rond vid detta bord finns ocksa tillgdnglig. Dessutom visas dessa

spelares aktuella positioner, vilket gor det enkelt for TL att hitta dem.
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KAPITEL 8

Gora
korrigeringar

Korrigeringar under registreringen

Gora korrigeringar efter att brickan har avslutats

®
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| bridge kan det handa att spelare ibland matar in felaktiga resultat i Bridgemate. Lyckligtvis kan dessa fel
rattas till av antingen spelarna sjélva eller tavlingsledaren. | detta Kapitel beskrivs de olika metoder som
finns for att korrigera score, vilket sdkerstaller noggrannhet och rattvisa i tavlingen.

Korrigeringar under registreringen

Spelarna kan sjalva gora andringar i ett resultat under registreringen utan hjalp fran tavlingsledaren.

Korrigera bordnummer, kontrakt, spelforare eller utspelskort

Innan det slutliga resultatet matas in och Bridgemate visar sammanfattningsskdarmen for motstandarnas
verifiering kan spelarna enkelt korrigera informationen genom att trycka pa den felaktiga inmatningen i
omradet for spelets férlopp.

. Onsdagsbridgen
TG Bord AT - Rond 1

D -

Kontrakt Spelférare Utspel Resultat

cxzrn @

Spelforare: Helena

Kontraktet gick hem

FIGUR 8.1
Brickans information med valt bricknummer, kontrakt, spelférare och utspelskort

Du kan trycka pa en inmatning sa att Bridgemate raderar tidigare inmatade data fram till den punkten.
Dérifran kan du mata in ratt information igen. For att &ndra bricknummer trycker du pa valfritt bricknummer
for att aterga till skarmen for val av brickor. Detta raderar all information, vilket innebér att du maste mata in
allt igen fran spelnumret och framat. Du kan ocksa trycka pa kontrakt, spelforare eller utspelskort for att
aterga till respektive steg i inmatningsprocessen - och dér kan du mata in informationen pa nytt.

Motstandarna bestrider det inmatade resultatet
Nar brickans information &r fullstdndigt inmatat och Bridgemate 6verlamnas till motstandarna for

» 2

verifiering, har de majlighet att bestrida det inmatade resultatet. Genom att vélja knappen "Avbryt” atergar
Bridgemate till féregdende steg, sa att nodvandiga korrigeringar kan goras.
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Sammanfattning

39 +1

av Ost
Helena Berg

Utspel:

NS ov

-170 +170

FIGUR 8.2
Knappen "Avbryt” indikerar att motstdndarna bestrider den inmatade informationen

Gora korrigeringar efter att brickan har avslutats

Andra ett bekraftat resultat

Nar motstandarna har bekréaftat ett resultat kan dandringar endast goras av spelarna om tavlingsledaren
tillater det. Genom att aktivera instéllningen *Tillat spelarna att andra resultat” far spelarna justera

informationen for den aktuella ronden.

{* Bridgemate Contral

[¥ Tillit spelama att andra resultat

iza resultat pa vilket satt?
|+, - eller = ﬂ
Viza tidinare hrick resolbat

FIGUR 8.3
Instdllning for Gterinmatning av score

Nar denna instéllning ar aktiverad kan spelarna trycka pa en gron knapp pa skarmen for val av bricka for att
aterinmatas. En bekraftelsefraga visas for att frdga om de ar sékra pa att de vill knappa in ny information.

KAPITEL 8 - Gora korrigeringar
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. Onsdagsbridgen
SR Bord Al - Rond 1

Valj bricka

N -

FIGUR 8.4
Viélj en avslutat bricka for att Gter inféra resultatet

Nar andringen har bekréftats kan information for brickan ater inmatas. Om spelaren valjer att avbryta
knappningen kan hen gora det genom att klicka pa nagot av bricknumren hogst upp pa skarmen, vilket
avslutar processen och atergar till skdarmen for val av brickor.

Radera ett bekraftat score

Nar tavlingsledaren tillater spelare att ater knappa in resultat har de ocksa mojlighet att radera ett bekraftat
resultat innan de matar in ett nytt. Aven om det inte &r obligatoriskt att radera det tidigare resultatet for att
mata in ett nytt, kan det vara till hjalp for spelare att forst ta bort ett felaktigt resultat och sedan ater knappa
in det korrekta. Spelare kan radera score fran skdrmen med listan av scorer. For att aktivera denna funktion
maste Bridgemate-instéllningen ”Sammanfattning av egna scorer” vara installd pa "Alltid aktiverad” eller
"Endast vid slutet av rond”. SeKapitel 7 for mer information om denna instéllning.

Onsdagsbridgen

Ropapa TL Bord AT - Rond 1

Stang Brickor

Brickorirond 1

Bri Kontrakt Av Utspel NS-poiéng
14% = Nord % +420 50%|il
2 3¥ -3 Nord 300 50%| [

FIGUR 8.5

Ta bort en brickscore genom att trycka pd papperskorgen

Tryck pa papperskorgsikonen for att radera en score. Ett bekraftelsemeddelande kommer att be dig bekrafta
raderingen. Nar det har raderats ar det inte mojligt att angra denna atgérd. Efter att det har raderats maste
score matas in pa nytt.

Korrigering av tavlingsledaren

Tavlingsledaren kan alltid radera score. Detta behandlas iKapitel 12.
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KAPITEL 9

Spelarnas namn

Registrera spelare i borjan av tavlingen pa Bridgemate

Visa spelarnamn och andra registrering av spelare under spel

Valj startpositioner i borjan av tavlingen

Byt spelare

Bridgemale
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Att visa spelarnas namn pa Bridgemate forbattrar anvandarupplevelsen genom att géra den mer
engagerande och for att hjadlpa spelarna att hitta sina ratta platser. Det ar inte obligatoriskt, men det ar
fordelaktigt att anvanda spelarnas namn. Spelarna kan registreras i utrdkningsprogrammet fore tavlingen
eller direkt pa Bridgematen i borjan av tévlingen. Bridgemate erbjuder omfattande funktioner for
registrering av spelare, namnvisning och mojlighet att soka och d@ndra spelarnas namn. Detta Kapitel tacker
allt du behover veta om hantering av spelarnas namn.

Registrera spelare i borjan av tiavlingen pa Bridgemate

Om tavlingsledaren valjer att borja tavlingen utan att ange deltagarnas namn i utrédkningsprogrammet kan
dessa namn laggas till pa Bridgematen antingen i borjan av tavlingen eller under spelets gdng. Detta kan
konfigureras via Bridgemate-installningen "Mata in medlemsnummer i bérjan av ronden".

Spelare och spelarnurmer
M ata it medlemznurmmer | barjan av ronden:

Ja. i alla ronder -

Mej
da. men endast i forsta ronden
Ja, | al e

Hur ska vaderstrecken vizas?

[ Mewe Fivsret Tenm wanlinh -

FIGUR 9.1
Bridgemate-instdllning for att ange medlemsnummer

Foljande konfigurationer ar mojliga:

1. Inaktiverad

Skarmen for registrering av spelare kommer att inaktiveras. Valj detta alternativ om ditt
utrakningsprogram forladdar spelarnas namn i Bridgemate eller om spelarnas namn inte behovs
alls.

2. Aktiverad endast i forsta ronden

Endast i borjan av forsta rond uppmanar Bridgemate spelarna att registrera sig. Detta ar
standardalternativet om du vill att spelarna ska registrera sig sjalva i borjan av tavlingen.

3. Aktiveradi alla ronder

| borjan av varje rond ber Bridgemate om spelarnas namn. Denna funktion ar fordelaktig for
tavlingar med frekventa spelarebyten, till exempel lagspel. Detta alternativ stods dock inte fullt uti
den aktuella versionen av Bridgemate Ill.

Registrera spelarna

Om du bestammer dig for att registrera spelarna, antingen endast for den forsta ronden eller for alla ronder,
kommer registreringen att ske innan ronden borjar.
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N Onsdagsbridgen
AL Bord A1 - Rond 1

Rond 1

NS14 - OV1

Bricka1-2

Nord

Eva
Karlsson

N 5
Vast Ost
Martin S Helena
Blom Berg

Syd

Anton
Ek

0 ol

L Tavling Spelare Stallning

FIGUR 9.2
Skédrm for registrering av spelare vid tdvlingens bérjan

Om tévlingen borjar utan spelarnamn kommer vaderstrecken att visa tomma platser. Tryck pa en position

for att registrera en spelare pa den platsen. Du har tre alternativ:
1. Sok efter en spelare som redan finns i Bridgemate.
2. Angeen ny spelare.

3. Uppdaterainformationen om en befintlig spelare.

KAPITEL 9- Spelarnas namn
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Onsdagsbridgen

RepalallE Bord Al - Rond 1

€ Tillbaka NOI'd

Sok Ny spelare Uppdatera spelare

Mata in namn eller MID for att ska spelare

1#S Mellanslag “

FIGUR 9.3
Registrera Nord

Sok spelare
For att soka efter en spelare, ange en eller flera bokstaver fran spelarens for- eller efternamn. Du kan
anvanda borjan eller valfri del av namnet. Alternativt kan du soka efter spelarnummer genom att ange de

forsta siffrorna eller hela spelarnumret.

€ Tillbaka NOI'd € Tillbaka NOI'd
Sok Ny spelare Uppdatera spelare Sok Ny spelare Uppdatera spelare
Mata in namn eller MID for att soka spelare Mata in namn eller MID for att soka spelare
Ek X 458 X
56348 Niklas Eklund 45824 Karin Eriksson
8479 Anton Ek 45895 Simon Hellstrém
FIGUR 9.4

Sék spelare efter namn eller nummer

Hogst fem spelarnamn visas at gangen. Om det 6nskade namnet inte syns kan du forfina s6kningen genom
att ange ytterligare bokstaver eller siffror. Detta hjalper dig att begransa resultaten. Nar ratt spelare visas
trycker du pa namnet for att valja det. Om spelaren redan ar registrerad pad en annan plats visas ett

felmeddelande och da gar inte att valja den spelaren.
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Spelaren finns redan

En spelare med samma MID = Jessica
Axelsson (69234) har redan matats in vid
bord A1

OK

FIGUR 9.5
Meddelande som indikerar att spelaren redan dr tilldelad ett annat bord

Om den nya registreringen ar korrekt maste den felaktiga registreringen korrigeras vid det andra bordet
innan spelaren kan registreras.
For att soka efter spelarnamn eller nummer, se till att spelarnamnen anges i Bridgemate via

utrakningsprogrammet. Kontrollera med utvecklaren om denna funktion stods. | Bridgemate Control
Software navigerar du till menyn Tévling—> Upload hand records / Player db for att bekrafta om namnen ar

tillgangliga.

Skicka givsamling / medlemsregister till server X
Givgamling -
Skicka medlemsregister till servern m
(* Bridaemate-databas (" BMPlayerDB-databas
Antal spelare: 34

Skicka medlemsregister

FIGUR 9.6
Skérm for att ladda upp spelardatabas till Bridgemate

Score-filen anger antalet spelare som &r tillgdngliga for Bridgemate, enligt uppgifter fran

utrdkningsprogrammet. Bridgemate Control Software laddar automatiskt dessa spelarnamn till systemet.

For att uppdatera eller manuellt uppdatera spelarnamnen, klicka pa "skicka medlemsregister".

Ange ny spelare
Om en spelare inte kanns igen i Bridgematen kan de registrera sig genom att ange sitt nummer och namn

direkt pa Bridgematen. For att bérja registrera en ny spelare, valj "Ny spelare”.

KAPITEL 9- Spelarnas namn
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€ Tillbaka NOI'd

Sok Ny spelare Uppdatera spelare

Mata in MID och namn pa den nya spelaren
MID |
Férnamn

Efternamn

Bekrafta

FIGUR 9.7
Ange ny spelare

Ange spelaruppgifterna sa noggrant som mgjligt. Numret ar valfritt, men rekommenderas om du anvénder
spelarnummer. De forsta bokstaverna i for- och efternamnet skrivs automatiskt med versaler. Du kan vaxla

mellan versaler och gemener med tangenterna & och . Alfanumeriska tecken i spelarnumret registreras
alltid med versaler. Nar du ar klar trycker du pa "Bekrafta” for att slutfora registreringen.

Ersatt eller uppdatera befintlig registrering av spelare

Om du véljer en plats dar en spelare redan ar registrerad kommer Bridgematen att varna dig och frdga om du
vill ersatta den aktuella spelaren.

Redan vald spelare

Vill du verkligen ersétta den valda spelaren
med en ny?

Nej Ja

DEIU 8 BN BIon

FIGUR 9.8
Meddelande som indikerar att spelaren redan ér registrerad

Om du valjer "Ja" kan du valja en ny spelare for platsen. Om du bara behdver korrigera den aktuella
spelarens uppgifter, till exempel ett felstavat namn, valjer du "Uppdatera spelare".
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€ Tillbaka NOI'd

Sok Ny spelare Uppdatera spelare]

Mata in spelarens namn

MID 45347
Férnamn Eva %
Efternamn Karlsson x
Bekrifta
FIGUR 9.9

Uppdatera spelaruppgifter

Endast namnet kan uppdateras. Om numret ar felaktigt maste du registrera spelaren igen som en ny spelare.

Andra namnet efter behov och tryck pa "Bekrafta" for att slutféra andringarna.

Visa spelarnamn och andra registrering av spelare under spel
Under tavlingen kan spelarna nar som helst kontrollera registreringen genom att valja knappen "Spelare" i

menyn langst ned.

0 ! oll=

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR9.10
Spelarknappen i den nedre menyn

Skarmen for registrering av spelare visas enligt foljande:

KAPITEL 9- Spelarnas namn
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. Onsdagsbridgen 52%
st Bord Al - Rond 8 10

Sténg Spelare

Spelareirond 8

Vélj en spelare for att andra

Nord

Eva
Karlsson

45347

Vist N Ost

Julia N Simon
Holm TN Hellstrom

67035 45895

Syd

Anton
Ek

8479

0 ola

TL Tavling Spelare Stallning

FIGUR9.11
Oversikt éver registrering av spelare

Har visas de spelare som for nérvarande ar registrerade. Om Bridgemate-installningen "Tillat inmatning nar

spelet pagar" ar aktiverad kan du andra en spelares registrering genom att trycka pa deras namn.

Spelare och zpelarmummer

Mata in medlemznummer i bdran av ronden;

|.Ja, et endast i forsta ronden j

[ v EI.i.I.I.@.t...i.nm.@.t.ninq..n.é'.i.r...§ns:!s:.t..ngqgr;]

| Bekrafta bordsplacering i rond 1
Hur zka waderstrecken vizaz?

FIGUR9.12
Bridgemate-instdllning for att tilléta spelar efterregistreras under rond

Genom att trycka pa en spelare kan du visa deras registreringsinformation. Detta gor att du kan uppdatera
deras information eller ersatta dem med en ny spelare genom att ange nya uppgifter eller s6ka efter en
befintlig spelare. Nar de har ersatts visas de nya eller uppdaterade uppgifterna pa skarmen.

OBS: For att éndra en spelares position inom partnerskapet ska du inte anvidnda funktionen erséitt eller
uppdatera registrering av spelare”. Anviind istdillet funktionen byt spelare’, som forklaras senare i detta
Kapitel.

Vilj startpositioner i borjan av tavlingen

Nar spelarna registrerar sig i Bridgematen i borjan av en tévling bekréftar de sina platser och startpositioner.
Alternativt kan man ange spelarnas namn i utrdkningsprogrammet i forvag, vilket eliminerar behovet av
registrering i borjan av tavlingen, men kan leda till felaktigheter i spelarnas positioner inom varje par. For att
forhandsregistrerade spelare ska kunna verifiera sina exakta positioner kan du aktivera instdllningen
"Bekréafta bordsplacering i rond 1",
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Spelare och spelarmummer

I ata in medlemenummer | borian av ronden:

|Ja, men endast i forsta ronden j

|+ Bekiafta bordsplacering i rond 1

Hur ska waderstrecken visas?

FIGUR 9.13
Instdllning for att bekrdfta startpositioner i bérjan av tévlingen

I borjan av tavlingen uppmanar Bridgemate forhandsregistrerade spelare att verifiera sina exakta

startpositioner.

. Onsdagsbridgen 51% i Onsdagsbridgen 51%
Ropapa L Bord A7 - Rond 1 Al e HEEpRIL Bord A7 - Rond 1 A e
Vaderstreck Vaderstreck
Valj vaderstreck for varje spelare i rond 1 Vilj vaderstreck for varje spelare i rond 1
Emma Nilsson Nord Syd Emma Nilsson m Syd

Ida Nystrom Nord Syd Ida Nystrom Nord

Amanda Lindstrém Ost Vst Amanda Lindstrém Ost
Rebecca Lundgren Ost Vst Rebecca Lundgren “ Viast

FIGUR 9.14
Bekrdifta startpositioner av forhandsregistrerade spelare

En spelare fran varje par bekréftar sin plats, vilket automatiskt placerar den andra spelaren i motsatt
vaderstreck. Nar bada paren har bekréftat sina positioner kan spelarna trycka pa den bla knappen ”Fortsatt”

for att ga vidare till forsta ronden.

OBS: Det dr vanligtvis inte nédviindigt att aktivera bdde registrering av spelare och bekriiftelse av
startposition. Registreringen i sig verifierar redan spelarnas startpositioner, sa att ha bada skulle skapa

extra arbete for spelarna.

Byt spelare

Funktionen for sjalvregistrering av spelare och bekraftelse av startpositioner ar utformade for att forbattra
noggrannheten i registreringen av spelarnas positioner. Det kan dock fortfarande uppsta misstag som leder
till att spelare sitter pa fel positioner, vilket kan orsaka forvirring, sarskilt nar man anger spelféraren. For att
atgdrda detta erbjuder Bridgemate en enkel dra-och-slapp-funktion som gor det mojligt for spelare att byta
position. Denna funktion ar tillganglig pa skdrmar dar spelarna visas i vaderstrecksformat:

KAPITEL 9- Spelarnas namn
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1. Registrering av spelare
2. Rondinformation
3. Spelforare
4, Oversikt av spelare
Steg for att byta plats pa spelarnai ett par:
1. Tryck pa namnet for den spelare du vill byta.

2. Efteratt hatrycktien sekund blir den gra och en pil visas for att ange bytesriktningen.

. Onsdagsbridgen
fopa P Bord Al - Rond 1

Rond 1

NS14 - OV1
Bricka1-2

Nord
Eva
Karlsson
Vist Ost
Martin H Helena
Blom Berg
Nt
Syd
Anton

Ek

Dra spelaren till motstandaren for att svinga brickan

= 0 olla
TL Tavling Spelare Stallning
FIGUR 9.15

Inleda ett byte av spelare

3. Draspelaren till motsatt sida. Partnerns namn blir gra nar spelaren har dragits tillrackligt langt 6ver

den.

Nord
Eva
Karlsson
Ost
Vist tin
Helena [t
Berg —
)
Anton
Ek
FIGUR9.16

Spelare som flyttas

4. Slapp knappen sa byts spelarna.
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Spelarbytet forblir giltigt under resten av tavlingen, och alla efterféljande visningar kommer att visa
spelarna i sina nya positioner.

OBS: Enligt bridgelagarna dr det inte tillatet for spelare att upprepade ganger dndra véiderstreck. Nér en
spelare har satt sig i et visst viderstreck kan hen inte byta till motsatt riktning senare under tévlingen.

KAPITEL 9- Spelarnas namn
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KAPITEL 10

Ytterligare
funktioner for
spelare under
spelets gang
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| detta Kapitel presenteras ytterligare funktioner som forbéttrar spelet. Inmatning av utspelskort kan
aktiveras eller inaktiveras och valfritt valideras mot givsamlingen for att sakerstélla noggrannheten.
Vaderstrecksorienteringen visar spelarnas positioner visuellt, medan en vaderstreckssvangning indikerar
om spelarna sitter fel, vilket mojliggor snabba justeringar. Dessa funktioner effektiviserar tavlingen och
forbattrar den totala upplevelsen.

Inmatning och validering av utspelskort

Det ar valfritt att ange utspelskortet i Bridgemate. Ett korrekt utspelskort ger visserligen vardefull
information for spelare som jamfor sina resultat med motstandarnas, men det paverkar inte den slutliga
poangberakningen och anges ibland felaktigt. Nar givsamling finns tillgdngliga kan Bridgemate validera
utspelskortet mot dessa givsamling. Du kan konfigurera inmatning och validering av utspelskortet via
Bridgemate-installningarna i Bridgemate Control Software.

Utzpel

... med / utan

Ja, med validering, utan undantag ﬂ
Mej

)&, men utain validering
=la, med validerng, utan undantac
Ja, med validering, men tildt undantag

FIGUR 10.1
Bridgemate-instdllning for inmatning och validering av utspelskort

Foljande fyra konfigurationer ar tillgangliga:
1. Inaktiverad
Utspelskortet anges inte, sa ingen validering behovs.
2. Aktiverat utan validering
Utspelskortet matas in, men dess korrekthet valideras inte.
3. Aktiverad med validering / inga undantag

Utspelskortet @r inmatat och validerat mot den kdnda handregistreringen. Endast korrekta
inmatningar accepteras, vilket kraver att givsamlingarna ar tillgangliga for Bridgemate.

4. Aktiverat med validering och undantag

Utspelskortet matas in och valideras mot den kénda givsamlingen. Spelarna meddelas om felaktiga
inmatningar, men dessa kan fortfarande accepteras. Givsamlingarna maste vara tillgangliga for
Bridgemate.

Validering av utspelskortet sker ndar motstandarna verifierar den inmatade scoren och trycker pa "Acceptera”.

Om inmatning av utspelskort ar aktiverat med validering (med eller utan undantag) och givsamlingarna inte
ar tillgangliga for Bridgemate, kommer den att acceptera alla inmatade utspelskort.

Nar instéllningen &r "Aktiverad med validering/inga undantag” maste det inmatade utspelskortet matcha
den utspelande spelarens hand enligt givsamlingen. Om det ar felaktigt avvisas inmatningen, ett
felmeddelande visas och Bridgemate fortsétter inte vidare.
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Sammanfattning

Ogiltigt utspelskort

Med vald spelrorare (Nord) sitter inte
utspelskortet

né rétt hand

OK

+420 -420
AR

FIGUR 10.2
Meddelande som indikerar att ett ogiltigt utspelskort mdste korrigeras

Nar installningen ar konfigurerad till "Aktiverad med validering och undantag” kontrolleras utspelskortet
mot givsamlingen. Om kortet inte finns pa utspelarens hand visas ett meddelande om ogiltigt utspelskort.
Spelarna har dock maéjlighet att acceptera den felaktiga inmatningen om de sa 6nskar.

Sammanfattning

Ogiltigt utspelskort

Godkénn trots det

med Nord som spelforare?

+420 -420
(]
FIGUR 10.3

Meddelande om ogiltigt utspelskort som kan accepteras

De namnda felmeddelandena indikerar inte nédvandigtvis att det angivna utspelskortet ar felaktigt. Istallet
tyder de pa en diskrepans mellan utspelskortet och spelféraren. Om spelféraren &r felaktigt vald men
utspelskortet korrekt aterspeglar det spelade kortet, visas samma felmeddelanden. Det ar spelarnas ansvar
att identifiera felet och avgora hur det ska atgardas.

Vaderstrecksorientering

For det mesta representeras spelarna av en vaderstrecksbild, som traditionellt visar Nord upptill.
Bridgemate foljer denna standardlayout. Bridgemate mandvreras framst av Nord. Ur deras perspektiv sitter
Ost till vanster och Vast till hoger. Nar Bridgemate placeras pd bordet framfér Nord visar vaderstrecksbilden
motstandarna i motsatt riktning jamfort med deras faktiska positioner. For att anpassa vaderstrecken till den
verkliga bordslayouten fran Nords perspektiv erbjuder Bridgemate instéllningen *Visning av spelare”. Detta
gor det mojligt for tavlingsledaren att vdlja mellan standardorientering eller roterade vaderstreck.
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Hur zka vaderstrecken vizas?

Mord nederst, det will zaga roterat ett halwt xj

FIGUR 10.4
Instéllning for viderstrecksorientering

Vaderstrecksorientering kan enkelt identifieras genom positionen for "N", som anger nordlig riktning.

Onsdagsbridgen Onsdagsbridgen

Ropapa TL Bord AT - Rond 1 onanall Bord AT - Rond 1

Rond 1 Rond 1

NS14 - OV1 NS14 - OV1
Bricka1- 2 Bricka1-2

Nord Syd
Eva Anton
Karlsson Ek
Vst Ost Ost Vst
Martin Helena Helena Martin
Blom Berg Berg Blom
N
Syd Nord
Anton Eva
Ek Karlsson

Starta rond 1 Starta rond 1

= 0 B ol = 0 ] olla
TL Tavling Spelare Brickor Stéllning TL Tavling Spelare Brickor Stallning
FIGUR 10.5 FIGUR 10.6
Normalt orienterade vdderstreck Roterade vdderstreck

Roterade vaderstreck anvands nar spelarnas namn visas i vaderstreck. Dessa inkluderar:
e Registrering av spelare
e Rondinfo
e Spelférare
e Oversikt av spelare
e Placeringar i nasta rond

Givsamlingar, som ocksa visas i vaderstreck, visas alltid med Nord uppat.

Pilknapp for att byta plats (om man satt sig fel )

Om paren sitter fel kan du anvanda en vaderstreckssvangning for att justera paren for brickan. Om till
exempel par 10 ska sitta Nord-Syd och par 1 Ost-Vist, men de faktiskt sitter tvdrtom, med par 10 Ost-Vast och

par 1 Nord-Syd, och de har spelat brickan i dessa felaktiga positioner, maste du byta deras placering. Denna
justering sakerstaller en rattvis poangjamforelse for paren.
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En vaderstreckssvangning kan endast utforas i spelforarens inmatningsskarm och ar endast tillamplig for
flyttscheman med en enda vinnare, sasom Howell. For att initiera véxlingen, tryck och hall ned nagon av de

fyra spelarna tills spelaren blir gra och dragpilar visas. Om endast pilen som pekar mot partnern ar synlig

kan ingen vaderstreckssvangning géras. Om en pil som pekar mot motstandaren visas ar dock vaxlingen

mojlig.

Onsdagsbridgen

Ropa pa TL Bord A1 - Rond 1

D -

Kontrakt

Spelforare

Onsdagsbridgen
Bord A1 - Rond 1

.
D -

Spelforare

Ropa pa TL

Kontrakt

Vem ar spelforare? Vem ar spelforare?
Nord Nord
Helena Eva
Berg Karlsson
Vist Ost Vist Ost
Anna H Jessica Helena H Martin
Andersson Axelsson Berg Blom
@@ Ne——
Syd Syd
Martin Anton
Blom Ek

Dra spelaren till motstandaren for att svinga brickan

= (&)
il Tavling Spelare
FIGUR 10.7

Védderstreckssvdngning inte méjligt

Dra spelaren till motstandaren for att svinga brickan

o= = 0 o=
Stallning il Tavling Spelare Stallning
FIGUR 10.8

Véderstreckssvingning mojligt

Tryck pa spelaren en stund och dra sedan spelaren till den angivna motstandaren. Sléapp den nar

motstandaren blir gra for att initiera vaderstreckssvangningen.

Nord

Eva
Karlsson

Vast
Helena

Berg

——
Dra spelaren till motstandaren for att svinga brickan

FIGUR 10.9

Dra spelaren till motstdndaren

Ost
Martin mwemn ssvem

Blom

Sving bricka

Detta byter vaderstreck mellan paren.
Ar du séker pa att brickan &r svangd?

Nej Ja
Rlnm

FIGUR 10.10
Bekrdifta véiderstreckssvéngning av tévlingsledare

En vaderstreckssvangning maste bekraftas av tavlingsledaren. Bridgemate uppmanar tavlingsledaren att

ange TL-pinkoden for verifiering (seKapitel 12 ). Nar koden har angetts vaxlas parens riktningar for den

brickan.
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Nord Nord

Eva Eva
Karlsson Karlsson
.. N .

Vist Ost Vist N Ost
Helena > < Martin Martin > < Helena
Berg Blom Blom Berg
Syd Syd
Anton Anton
Ek Ek
FIGUR 10.11

Fore och efter viderstreckssvdngning

OBS: Viderstreckssvingningen giiller endast den aktuella omgdngen. Om paren fortsdtter att spela
efterféljande brickor i motsatt riktning mdste véderstreckssvingningen tillimpas pa var och en av dessa
brickor individuellt.
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KAPITEL 11

Givsamling

Importera givsamling
Ange givsamling

Visa givsamling
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Givsamlingar ar viktiga for varje bridgetavling och fungerar som ett viktigt verktyg for bade spelare och
tavlingsledare. Bridgemate Il erbjuder omfattande funktioner for att visa och ange givsamlingar, vilket gor
det mojligt for spelare att mata in dessa viktiga data under tavlingar for senare granskning eller export, till
exempel till en klubbs webbplats. Nar forlagda brickor anvands och en givsamling finns tillgédnglig kan den
importeras till Bridgemate Control Software, som integrerar givsamlingarna i systemet. Denna funktion ar
ovarderlig for tavlingsledare, som kan komma at givsamlingarna nér som helst, och for spelare, som kan
granska givsamlingarna och analysera mojliga kontrakt efter spelad bricka.

Importera givsamling

Nar givar tagits fram med hjalp av en dupliceringsmaskin genereras en fil med givarna. Dessa filer kan
importeras till Bridgemate pa tva satt:

1. Viaditt berdkningsprogram: Ladda in givsamlingarna i ditt utrakningsprogram innan du startar
Bridgemate-systemet. Kontrollera i manualen till ditt utrékningsprogram om denna funktion stods.

2. Via Bridgemate Control Software: BCS kan importera givfilen, vilket gor registreringarna
tillgdngliga for Bridgemates.

Importera givsamling i BCS

Né&r du har startat Bridgemate Control Software fran ditt utrdkningsprogram navigerar du till BCS-menyn
Arkiv och valjer sedan Importera.

Importera givsamling *

DUP/FBMN/CSY/BRI/DGE

(¥ rmportera e ochozamema Al il alla gruppes

™ Importera en unik fil per grupp

FEE

A
B
o

v Utfr dubbeldurrmy-analss
-

v Ladda upp giveamling till scaringspstemet Bridgemate 114 1

Importera filler] |

Stang

FIGUR 11.1
Importera givsamling i Bridgemate Control Software

Valj den eller de givsamlingar du vill importera. Féljande filtyper stods:

e DUP
e PBN
o (CSV
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e BRI
e DGE

Om tavlingsomgangar har olika givsamlingar, valj lamplig fil for varje grupp individuellt. Se till att

alternativet "Ladda upp givsamlingar till Bridgemate Il / lll-berdkningsprogram" ar aktiverat. Efter att du har

valt filerna klickar du pa "Importera fil(er)". Givsamlingarna importeras och laddas upp till Bridgemate-

systemet.

Ange givsamling
Nar man handblandar givar kan spelarna mata in given i Bridgemate efter att ha spelat brickorna. Denna

funktion kan aktiveras genom att aktivera installningen "Mata in giv”.

ata in giv:
Ja, efter randen j
Mej

.Ja, efter ronden
Ja, efter brickan

&kt T nk

FIGUR 11.2
Instéllning fér inmatning av givar

Den nuvarande versionen av Bridgemate Ill tillater endast registrering av givar i slutet av en bricka,
omedelbart efter att spelarna har avslutat den. Nar denna funktion ar aktiverad och given annu inte har

registrerats, visas en knapp med texten ”Mata in giv” pa skdrmen for avslutad bricka.

X Onsdagsbridgen
e Bord Al - Rond 1
" G
Bricka 2 ar fardigspelad
3¥ +1 Ost NS:50% OV:50%
Kontrakt Av Utspel NS-poing
1x 3% +1 Ost -170  50%

= 0 0=
TL Tavling Spelare Stéllning
FIGUR 11.3

Knappen ”Mata in giv”

Tryck pa denna knapp for att borja registrera givsamlingen for brickan.
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Inmatning av givsamling

Det ar intuitivt och enkelt att registrera givar pa Bridgemate Ill. Registreringsskarmen visar alla fyra hander,
med den forstorade handen som indikerar var du for narvarande registrerar kort.

X Onsdagsbridgen
R Bord Af - Rond 1

:
:

< Tillbaka Mata in gw

Nord (0)

Ost (0) Syd (0) Vist (0)

<>
<>
»

0 3] ola

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR 11.4
Bérja ange givsamling

Inmatningen bérjar med Nord och spader. Kort inmatas genom att trycka pa valdrsymbolerna, och du kan
mata in dem i valfri ordning. Bridgemate visar dem fran hogsta till lagsta.

& Tillbaka Mata in g|v
Nord (4)

#kn1075

v

L

Ost (0) Syd (0) Vist (0)

. . L}
v v v
* * s

" IR
< o @@
2@

FIGUR 11.5
Kort som matats in pd Nords hand
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Né&r du har lagt in spaderna trycker du pa valfri annan farg for att ldgga in korten fér den fargen. Om det finns
en tom plats hoppar du till ndsta farg genom att valja den. Nar alla 13 kort har lagts in valjs nasta hand
automatiskt. FOr att byta till en annan hand trycker du pa nagon av de tre mindre hdnderna.

For att korrigera ett felaktigt inmatat kort, tryck pa det igen fér att avmarkera och ta bort det. Om du behéver
korrigera en inmatning i en annan farg eller hand, valj forst ratt hand, sedan fargen och avmarkera det
felaktiga kortet.

Nar tre hander ar fullstandigt inmatade tilldelas de aterstdende korten automatiskt till den sista handen, och

den fullstandiga givsamlingen visas.

& Tillbaka Mata in giv

#kn1075

+108
Ekn42

+K52

N
#K9842 #ED3
v52 /. vED73
D9 /N 8753
+kn973 +106

FIGUR 11.6
Handen dr helt inmatad

Om nagot ar felaktigt, tryck pa "Redigera giv" for att aterga till sidan med inmatning. Om given ar korrekt,

valj "Spara giv" for att spara den.

Visa givsamling
Spelare kan visa givsamlingen for en bricka nar de har slutfort den, forutsatt att installningen "Visa giv efter

inmatat resultat" ar aktiverad.

Givzamling
[|7 Wiza giv efter inmatat resultat ]

Mata in giv:

|Ja, efter brickan ﬂ

FIGUR11.7
Instdllning for att visa givsamling

Nar motstandarna har godkant scoren visas en knapp for att visa givsamlingen pa skarmen for avslutat bord.

Tryck pa denna knapp for att komma at givsamlingen, som ocksa visar eventuella majliga kontrakt om

sadan information finns.

KAPITEL 11- Givsamling
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Onsdagsbridgen 55% Onsdagsbridgen

RopapaTl Bord Al - Rond 1 ¢ RopapATL Bord A1 - Rond 1
D -
Bricka 1 ar fardigspelad Bricka 1 ar fardigspelad
19 = Nord NS: 50% OV: 50% 19 = Nord NS:50% OV:50%
-noii #kn1075
Kontrakt Av Utspel NS-podng v108
v Ekn42
1x 19 = Nord E +80 50% +K52
N
#K9842 #ED3
v52 vED73
D9 8753
+kn973 +106
6
kar&%64
K1
N33 41  +EDB4
$33 41
F I,
V- - - - -

Visa giv Nasta bricka Visa scoretavla \ESEY
= 0 ola = (2] ola
TL Téavling Spelare Stéllning TL Tavling Spelare Stallning

FIGUR 11.8

Knapp for att visa given med information om méjliga kontrakt
Givsamlingen kan ocksa nas via skarmen med &versikt dver brickorna, som &r tillgénglig via knappen

"Brickor" i menyn langst ned. Tryck pa denna knapp for att se en sammanfattning av det aktuella rondens
scorer. Tryck pa ett score for att visa 6versikten och valj sedan "Visa giv" for att se given.
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KAPITEL 12

Funktioner som
tavlingsledare

Konfigurera TL-PIN-kod
TL-anrop

Bekraftelse av ej spelad bricka och vaderstreckssvangning

Tavlingsledarens meny

®
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Bridgemate Ill férser tavlingsledare med en omfattande uppsattning verktyg for att underlatta smidig
tavlingshantering. Den dedikerade tavlingsledarmenyn gor det mojligt att granska och justera poang, dndra
givsamlingar, markera brickor som ospelade och tilldela justerade poédng. Spelare kan enkelt kalla pa
tavlingsledaren for hjalp med hjalp av Bridgematen.

Konfigurera TL-PIN-kod

TL-PIN-koden, en fyrsiffrig numerisk kod, anvands for att sakra olika alternativ i Bridgematen.
Standardkoden &r installd pa 0000, men den kan &ndras via instéllningarna i Bridgemate Control Software.

Inztallningar for taviingsledaren F
| PIM-kod: (0000

W Tildt TL-anrap frén Bridgemate 4

¥ Begar bekraftelze av TL far 'Ej zpeladt

FIGUR 12.1
Instdllning for TL-PIN-koden

PIN-koden kréavs for att fa tillgang till de flesta av de alternativ som beskrivs i detta Kapitel. Eftersom dessa
alternativ faller under tavlingsledarens ansvar bor koden forbli konfidentiell och inte delas med spelarna.
Det rekommenderas att andra koden regelbundet for 6kad sakerhet.

TL-anrop
For att aktivera tavlingsledarens anrop fran Bridgemate, aktivera alternativet "Tillat TL- anrop fran

Bridgemate".

Instaliningar far taviingsledaren |_1

PIM-kod: 0000

[ [v Till& TL-anrop frén Blidgemate]
| Bendr bekraftelze av TL far Ej zpelad’

FIGUR 12.2
Instdllning for att tilldta TL-anrop frdn Bridgemate

Bridgemate visar knappen "Ropa pa TL" i det 6vre vénstra hornet av skarmen.

. Onsdagsbridgen
Ropa pa TL Bord Al - Rond 1

VZE kialoa

FIGUR 12.3
Knappen "Ropa pd TL" pd Bridgemate

Nar spelarna trycker pa denna knapp for att anropa tavlingsledaren skickas en signal till Bridgemate Control
Software. Samtalet visas pad skdrmen och &tfoljs av ett ljudsignal.
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| "8 Bridgemate® Control Software - C:\Bridge
Arkiv - Tavling  Server Verktyg Hjalp

Serverinfarmation | Warde
Bridgemate-server Ansluten

Grupp | Bard | Skick... | Statuz |
5 -

1 ja
& 2 ia
A 1 1 16:31:22 |
FIGUR 12.4

TL-anrop som visas i Bridgemate Control Software

Nar det ar konfigurerat skickas anropet till tavlingsledaren och aven till Bridgemate-personsdkaren och

Bridgemate-appen. Denna instéllning ger TL storre flexibilitet att rora sig i spelomradet.

Tl 90% M 17:31

Ranking = Session TD Boards Players
Table Rounc Time tatu
B2 2 17:31:40 Open
A5 1 17:31:27 Completed

FIGUR 12.5
TL-klockor och Bridgemate-appen visar att ndgon anropat TL

For detaljerade instruktioner om hur du anvander TL-klockan och Bridgemate-appen for TL-anrop, se

respektive manual.

Bekraftelse av ej spelad bricka och vaderstreckssvangning

Som tavlingsledare har du mojlighet att konfigurera systemet sa att det kraver din bekraftelse for alla beslut

om ej spelade brickor.

Inztallningar far taviingsledaren |':

BIM-kod: oooo
[¥ _Tillt TL-anrop frén Bridgemate 4
[ v s ekigialie sy TL R i speladt | |_
J

FIGUR 12.6
Instdéllning for bekriftelse av "Ej spelad bricka” av TL

Nar denna installning ar aktiverad accepterar Bridgemate inte automatiskt valet "Ej spelad” Istéllet kravs
bekraftelse fran tavlingsledaren. Efter att ”Ej spelad” har valts visas ett meddelande pa skarmen som

uppmanar spelaren att anropa tavlingsledaren for bekréftelse.

KAPITEL 12- Funktioner som tavlingsledare
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102

Ej spelad
1
— Vill du verkligen markera brickan somej
spelad? Bekraftelse av tavlingsledaren kravs.
2
Nej Ja
3 ov oY o o NT

FIGUR 12.7
Meddelanderuta som bekrdftar “Ej spelad”

Nar spelarna bekréaftar ”Ej spelad” uppmanas de pa skdarmen att ange tavlingsledarens PIN-kod for slutgiltig
bekraftelse.

Onsdagsbridgen

Ropapa TL Bord A1 - Rond 1

Stéing Ej spelad

Mata in TL-koden for att bekrafta att brickan
inte ar spelad

1 2 3
4 5 6
7 8 9

o &

0 (5] ola

FIGUR 12.8
TL bekrdftar att brickan ej dr spelad med TL:s PIN-kod

Nar ratt PIN-kod har angetts bekréftas inmatningen ”Ej spelad”. Spelarna maste fortfarande slutféra
resultatinmatningen, vilket kraver godkdannande fran motstandarna.

Vaderstreckssvangning

Anvandningen av vaderstreckssvangningen beskrivs i detalj iKapitel 10. Det kravs alltid bekréaftelse fran
tavlingsledaren, enligt samma procedur som for bekraftelse av statusen ”Ej spelad”.

Tavlingsledarens meny

Tavlingsledarens meny, eller TL-menyn, ar ett viktigt verktyg som gor det mojligt for TL att hantera scorer
och 6vervaka spelets forlopp pa ett effektivt satt. Den ar tillgédnglig via TL-knappen i bottenmenyn och kréaver
inmatning av en TL-PIN-kod for atkomst.

[@HI Berakningsprogram



TL

Tavling

0 (5] o=

Spelare Brickor Stallning

FIGUR 12.9

Oppna menyn frén TL-knappen i den nedre menyn

TL-menyn visar initialt den aktuella ronden vid bordet.

Onsdagsbridgen

Ropapa TL

Bord A1 - Rond 7

Stang TL
& Rond 6 Rond 7
Bri Kontrakt Av Utspel
13 Spelad bricka
14 Spelad bricka
Visa kontrakt ach resultat
= 0
TL Tavling Spelare

) Onsdagsbridgen
SRt Bord Al - Rond 7
Sténg TL
Rond 8 % «Rond 6 Rond 7
NS-podng Bri Kontrakt Av Utspel
i 13 49 = Nord
] 14 39 -1 Syd 2
Q Visa kontrakt och resultat
® ola i= 0
Brickor Stallning TL Tévling Spelare
FIGUR 12.10

TL-menyn med dolda och visade scorer

Brickor

Rond 8 »

NS-poidng

+620 50% Qi

50 50% [l
! ola
Stéllning

Som standard ar scorerna dolda. For att visa eller dolja dem, vaxla mellan "Visa kontrakt och resultat", som

visasifigur 12.10.

For att lamna TL-menyn, tryck pa "TL"-knappen igen eller valj "Stang".

Navigeraironderna

Du kan navigera genom ronderna med hjélp av pilarna nasta och foregaende. Med den har funktionen kan

du granska resultaten fran tidigare ronder eller mata in information fér kommande ronder i forvag.

Visa alla scorer for en bricka

Om du trycker pa en score, visas texten "Bricka avslutad" eller bricknumret med ytterligare information om

brickan. Denna atgérd visar alla resultat for brickan, oavsett om de tidigare var synliga eller dolda. Dessa

resultat kan ha spelats pa det aktuella bordet eller pa andra bord.

KAPITEL 12- Funktioner som tavlingsledare
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Onsdagsbridgen

Ropapallk Bord Al - Rond 8

< Tillbaka TL
Bricka 4
Kontrakt Av Utspel NS-poing
1x 44 +1 Nord +650
2x 44 = Nod Y% +620
% *
1% Ost 4 +500
Visa giv
E= 0 olla
TL Téavling Spelare Stéllning
FIGUR 12.11

Visa alla scorer pd en bricka

Ta bort ett resultat

For att ta bort ett resultat for ett specifikt bord och en specifik rond, navigera till den rond dér brickan
spelades pa denna Bridgemate. Klicka pa papperskorgsikonen bredvid bordinformationen for att radera
score. Observera att score endast kan raderas om de har matats in pa just denna Bridgemate. Om score har
matats in pa en annan Bridgemate maste du antingen ga till den Bridgemate for att radera scoren eller
anvanda Bridgemate Control Software for att géra det.

Sting TL
&Rond 6 Rond 7 Rond 8
Bri Kontrakt Av Utspel NS-podng

13 Spelad bricka

=}

14 Spelad bricka

FIGUR 12.12
Ta bort scoren med papperskorgsikonen

Markera en bricka som ej spelad

Om en rond inte har spelats kan du registrera detta via TL-menyn. Detta kan goras for aktuell rond eller

o

schemaldggas i forvag for framtida ronder. Valj bara relevant rond, klicka pa ”Ej spelad” pa den rond du vill

@IH Berakningsprogram



markera och bekrafta ditt val. Observera att du endast kan markera en rond som inte spelad om den

ursprungligen var schemalagd for det bordet.

Sténg TL
& Rond 6 Rond 7 Rond 8
Bri Kontrakt Av Utspel NS-poidng
13 49 = Nord +620 50% [l

14 Domslut Ej spelad

FIGUR 12.13
Markera en bricka som “Ej spelad”

Ange en justerad poang

Fran den har skdarmen kan du ocksa ange justerade poang. Valj bara ”Domslut” for den bricka som behdver

andras.

Stang TL
«Rond 6 Rond 7 Rond 8 3
Bri Kontrakt Av Utspel NS-poing
13 49 = Nord +620 50% [i]

FIGUR 12.14
Vélj Domslut

En ny skdrm visas dar du kan ange domslut for bada paren.

KAPITEL 12- Funktioner som tavlingsledare
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Onsdagsbridgen

RopapaTL Bord Al - Rond 7

Sténg TL

Rond 7
Domslut pa bricka 14

NS: Par A14
Eva Karlsson - Anton Ek

40% 50% 60%

OV: Par A7
Karin Eriksson - Ingrid Gustafsson

40% 50% 60%

Avbryt Godkann

0 (5] ola

TL Tavling Spelare Brickor Stallning

FIGUR 12.15
Ange justerad podng

Du kan valja vilken kombination som helst av genomsnitt minus, genomsnitt eller genomsnitt plus. Tryck pa
"Godkann" for att bekrafta den justerade poangen. Utrakningsprogrammet bearbetar dessa artificiella
podng enligt bridgereglerna.

Visa, ange eller ta bort givsamling

Tavlingsledare har alltid tillgang till givsamling via TL-menyn, dven om denna funktion ar inaktiverad for
spelarna. Darfor rekommenderas det generellt att ladda upp givsamlingar, eftersom det hjalper TL att
hantera tavlingen.

Sa har kommer du &t givsamlingfunktionen:

Oppna en bricka genom att trycka pa dess nummer, scoren eller texten "Bricka avslutad".
2. Fran brickor kan du antingen:
e Trycka pa "Visa giv" om en givsamling &r tillgénglig.
e Trycka pa "Ange giv" for att ange en givsamling for den brickan.

Att ange en givsamling fran TL-menyn foljer samma procedur som den som &r tillganglig for spelare.

For att ta bort en givsamling, valj forst "Visa givsamling" for att ppna den och vélj sedan "Ta bort giv".

@IH Berakningsprogram



Onsdagsbridgen

gL Bord Af - Rond 8

& Tillbaka TL
Bricka 4
Kontrakt Av Utspel

1x 44 +1 Nord

2x 44 = Nord 'E
1x Ost ’4
Visa giv
= (2]
TL Tavling Spelare
FIGUR 12.16
Visa giv

NS-podng
+650
+620

+500

oll=

Stallning

Ropa pa TL

€ Tillbaka

#K9842
v52

D9
+kn973

<onz
LW e

P ww
NN
Laae

z

Z

Onsdagsbridgen
Bord Al

TL

Bricka 1

#kn1075

v108
Ekn42

+K52

4ED3

vED73
8753

+106

Visa scoretavla Ta bort giv

TL Tavling

0 @ ola

Spelare Brickor Stallning

FIGUR 12.17
Ta borten giv
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KAPITEL 13

Bridgetimer

*  Styratimern

®
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Styra timern

For att konfigurera, starta och stoppa timern, ga till menyn Server = Bridge timer i Bridgemate Control
Software. Se till att Bridgemate lll-servern ar ansluten for att bridgetimern ska fungera korrekt.

'Jg] Bridgemate® Control Software - Ingen aktiv tévling
Arkiv - Tavling  Server Verktyg Hjalp

Serveninformation Visa bord .
System Viza alla resultat
Fart ) Visa givsamling
Hardvaruversion
Firnweareversion Starta om nitverk
Kommunik ationswe
Batteriniva Mollstall
Kanal
Fegion Vil region
Vil kanal
Bridge-timer -

Bridgemnate lll-serverkenfiguration

|| Grupp | Bard | Skick... 1 Statuz 1
||

FIGUR 13.1
Oppna timer-skdrmen frén servermenyn

Nar du valjer detta menyalternativ 6ppnas ett nytt fonster:

Bridge-timer X

Tirner-itist&llni P
irnef-installningar Stang

v Aktivera timer

Bondtid: 15 | rminuter
YWarning intan rondzlut: 5 | rminuter
Paus mellan ronder 2 | rminuter
Timer-status
Status Stoppad
Fond: 1
Timer; 1 5 - ﬂo
Lterstall timer ‘ Andra |
+ 230 zekunder - 30 sekunder ‘ Bt till nasta rond |
FIGUR 13.2

Fonstret for timerkonfiguration

o

For att véxla timern, klicka pa "Aktivera timer". Denna atgard visar eller doljer timern pa Bridgemate-
skarmen, dar den visas i det 6vre hogra hornet.

Onsdagsbridgen NN
s |3y

Ropa pa TL Bord AT - Rond 1

FIGUR 13.3
Timer som visar Gterstdende tid i aktuell rond
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Du kan stalla in rondernas langd, tiden fore rondens slut néar ett larm ska ljuda och langden pa pausen
mellan ronderna. Alla dessa varden konfigureras i minuter.

Rondens langd kan stéllas in mellan 1 och 250 minuter. For larmet och pausen kan du vélja en langd mellan
1 och 30 minuter. Om du foredrar att inaktivera larmet eller hoppa 6ver pausen véljer du "Av".

Starta/stoppa timer

Timern i Bridgemate-systemet startar inte automatiskt, utan du maste starta den manuellt via BCS. For att
starta trycker du pa "Starta timer". En enda klocksignal signalerar att en ny rond har borjat. Efter start rdaknar
timern ned baserat pa de installda tidsintervallen och fortsatter under hela tavlingen. For att pausa timern

o

trycker du pa "Stoppa timer".

Larmtecken och paus
Om du har stéllt in larmet for att signalera slutet pa en rond kommer Bridgemate att avge en dubbelt signal

och timern kommer att visa dterstdende tid i rott.

N Onsdagsbridgen 1 (. |
SR Bord Al - Rond 1 05
FIGUR 13.4

Aterstende tid i rond

Nar en rond avslutas avger Bridgemate en trippelsignal for att signalera att tiden ar slut. Om du har
schemalagt en paus mellan ronderna visas dven nedrékningen for pausen pa Bridgemate.

. Onsdagsbridgen RondbrEt 1
SRR Bord A1 - Rond 2 00:25
FIGUR 13.5

Paus efter rond 1

Starta nasta rond
Timern gar automatiskt vidare till nasta rond, dven om Bridgemate fortfarande ar kvar i den foregaende. Om
det finns en skillnad mellan Bridgemates rond och timern, visar timern aktuell rond.

. Onsdagsbridgen Rond 1
gopabailt Bord A1 - Rond 2 B33
FIGUR 13.6

Timer som visar Gterstdende tid i rond 1 medan Bridgemate dr i rond 2

Figur 13-6 visar att Bridgemate har gatt vidare till ndsta rond (rond 2), medan timer fortfarande &r i rond 1.

Detta indikerar att spelarna slutforde rond 1 fére schemat.

Justera timerinstallningarna

I Bridgemate Control Software har du fullstandig kontroll 6ver timern fran timerfonstret:
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e Andra standardvardena for timern direkt. Detta paverkar inte den aktuella timern, men nésta rond
eller paus kommer automatiskt att anvanda de uppdaterade installningarna.

e Laggenkelttill eller draifrdn 30 sekunder med knapparna ”+30 sekunder” och ”-30 sekunder”.

o

e Gavidare med timern till ndsta rond genom att klicka pa "Byt till ndsta rond”.

o Aterstill timern helt genom att vilja "Aterstll timer”. Denna &tgérd aterstiller timern till rond 1,
stoppar den och aterstéller tiden till standardrundans langd.

e  Forattjustera aktuell tid och rond, tryck pé knappen "Andra", som éppnar ett nytt fonster for
justeringar. Du kan valja aktuell rond och dndra den exakta aterstaende tiden i minuter och
sekunder. Rondvardet ar begransat till det totala antalet rond i den aktuella tavlingen.

Andra X
\ Rond: 3 -
Tirmer 12 ¥ | rituter
Avwbgt
a * | sekunder
FIGUR 13.7

Justera aktuella timerinstéllningar

0BS!

1. Timern startar inte automatiskt néir du startar Bridgemate-systemet. Du mdste aktivera den
manuellt med hjdlp av Bridgemate Control Software.

2. Timern fungerar oberoende av tdvlingens forlopp i Bridgemates. Om timern hamnar betydligt
efter eller fore tivlingen kan du pausa eller justera den efter behov.

3. Bridgemate Ill-servern hanterar centralt timerns aktuella tid och rond. Aven om Bridgemates
eller din dator dr avstingda fortsditter timern att lopa. For att se aktuell tid och rond, kontrollera
Bridge-timerfonstren i Bridgemate Control Software eller ndgon aktiv Bridgemate.

4. Bridgemates uppdaterar sina timerinstdllningar varje gang de ansluter tradlost till servern. Som
ett resultat av detta kan dindringar av timern inte synas omedelbart pa Bridgemates.
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KAPITEL 14

Energisparlage

Stromsparande kontroller
Skarmens ljusstyrka
Skarmens energisparlagen

Wi-Fi-installningar
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Bridgemate Ill ar utrustade med ett 40 Wh-batteripaket som ger manga timmars anvéandning. Genom att
justera enhetens installningar kan du optimera batteriets livslangd och forlanga antalet tavlingar innan
du behover ladda om. | det har kapitlet beskrivs hur du hanterar energisparfunktionerna i Bridgemate
pa ett effektivt satt.

Stromsparande kontroller

Du kan minska stromforbrukningen genom att justera foljande kontroller:
1. Skarmens ljusstyrka.
2. Energisparlagen for skarmen.
3. Wi-Fi-installningar.

Var och en av dessa kan konfigureras separat. Genom att konfigurera dessa installningar kommer
Bridgemate att fungera ldngre innan den behdver laddas.

Skarmens ljusstyrka

Skarmens ljusstyrka kan justeras fran niva 1 till 7, dar 7 ar maximal ljusstyrka. | miljoer med mycket
omgivande ljus, till exempel utomhus, ar det ofta nédvandigt att stalla in ljusstyrkan pa max for att fa tydlig
synlighet. | de flesta andra situationer racker det med att sanka ljusstyrkan till en lagre niva for att fa god
lasbarhet. Om du sénker ljusstyrkan till niva 5 eller ldgre forbattras batteriets livslangd avsevart. Som
standard ar ljusstyrkan installd pa niva 6.

Ljusstyrkan kan justeras pa tva satt:
1. Individuellt pa varje Bridgemate via instéllningarna.

2. Centralt med hjalp av Bridgemate Control Software.

Stdll in ljusstyrkan individuellt pa varje Bridgemate

Sla pa Bridgemate och 6ppna instéllningsmenyn fran startskdrmen. Tryck pa ”Skarm” for att dppna
skarminstallningarna.

51%

¢Tilbaka  |nstallningar
Bord Ljusstyrka
m Styrs av servern
—_— 6
Natverk
Sprak Installningar
Aktivera atkomstkontroll
Mjukvara
Hardvara
Backup
FIGUR 14.1

Ljusstyrka instdlld i Bridgemate
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Justera ljusstyrkan genom att vélja 6nskad position pa det horisontella reglaget. Instéllningen behalls tills
du dndrar den igen. Om reglaget ar inaktivt trycker du pa vaxlingsknappen ”Styrs av servern” for att
inaktivera det, sa att du kan anvanda reglaget.

Stdll in ljusstyrkan centralt i Bridgemate Control Software

For att stalla in skarmens ljusstyrka centralt maste du forst konfigurera Bridgemate sa att central hantering
ar mojlig. Sla pa Bridgemate och navigera till Instéllningar. Tryck pa ”Skarm” och aktivera véxeln ”Styrs av

servern”.

51%
Al .

¢Tilbaka  |nstallningar

Bord Ljusstyrka
m Styrs av servern Q
6
Natverk
FIGUR 14.2

Ljusstyrka instdlld pd "Hanteras av server”

Ljusstyrkan styrs nu centralt av Bridgemate Control Software. Nasta steg ar att 5ppna Bridgemate Control
Software (BCS) pa din dator. | BCS navigerar du till menyn Verktyg = Alternativ 2 Bridgemate. Har kan du

centralt valja ljusstyrka.

Bridgemate 111

L&t filiande styra inztallningarna | Bridoemate:

Skarm och andra tekniska installningar

[ Liuisstyrka: g - ]

Minzka lusstprkan: |1EI j sekunder
Stang av skamen: 20 = | szekunder
FIGUR 14.3

Instdllning for ljusstyrkan pG skdrmen

Spara den nya ljusstyrkan genom att trycka pa OK-knappen i det nedre hogra hérnet. For varje ny tavling du
startar kommer Bridgemate att anvdnda denna ljusstyrka, forutsatt att du har stallt in ljusstyrkan pa "Styrs

av servern" pa Bridgemate.

Skarmens energisparlagen

Att halla skdarmen fullt aktiv under hela bridgepartiet kan verka tilltalande och anvandarvanligt for spelarna,
men det har den betydande nackdelen att batteriférbrukningen 6kar, vilket leder till att laddningen maste
ske oftare. For att minska stromforbrukningen och férléanga tiden mellan laddningarna erbjuder Bridgemate
tre nivaer av energisparlagen. Dessa lagen aktiveras ndr anvandaren slutar interagera med Bridgemate

under en viss tid, som kan konfigureras via BCS. Dessa lagen ar:
1. Skdarmdampning

2. Skdrmav

KAPITEL 14- Energisparlage
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3. Somnlage

Skarmdampning och skdrm av ar valfria energisparlagen. Somnlaget dr dock alltid aktiverat for att forhindra
att Bridgemate forblir aktivt pa obestamd tid tills batteriet &r slut. Alla tre energisparlagen kan hanteras via
BCS. Navigera till menyn Verktyg 2 Alternativ 2 Bridgemate och stall in inaktivitetstiden for att aktivera
energisparlaget eller inaktivera det.

Skarm och andra teknizka instalningar

Ljuzstyrka: B -
Miniska lusstyrkar: I ~ | sehunder
Stang av skarmen: 20 «| sekunder

G4 ned | stmnlage: 120 «| sekunder

Total tid innan somnlage: 140 sekunder

FIGUR 14.4
Instdllning for energisparldgen fér skdrmen

Minska ljusstyrkan

Denna funktion minskar bakgrundsbelysningen pa skarmen efter en viss tid av inaktivitet. Tiden kan stallas
in mellan fem och 75 sekunder. Funktionen kan ocksa inaktiveras, vilket innebar att detta energisparlage
inte anvands. Om funktionen ar aktiverad ar det det forsta energisparlaget som aktiveras nar anvandaren
slutar interagera med Bridgemate. For att avsluta detta lage behdver anvandaren bara trycka pa skarmen,
varpa enheten omedelbart atergar till full bakgrundsbelysning.

Stang av skarmen

Detta energisparlage stanger av skarmen efter en viss tid av inaktivitet, samtidigt som enheten forblir i drift.
Tiden kan stallas in mellan fem och 75 sekunder. Alternativt kan skarmbrytningslaget inaktiveras helt. Om
skarmdimningslaget ar aktiverat startar inaktivitetstiden for detta lage efter att skarmen har dimmat. Utan
skarmdimning aktiveras skarmbortlaget omedelbart efter att anvandaren slutar interagera med Bridgemate.
For att lamna detta lage behdver anvandaren bara trycka pa skarmen, varpa skarmen slas pa igen.

Skarmbrytningsldget ar ett effektivt satt att spara batteri, eftersom det ndstan halverar stromfoérbrukningen
samtidigt som enhetens omedelbara respons bibehalls.

Ga ned i somnlage

Detta energisparlage forsatter enheten i somnlége, vilket innebér att den ar helt avsténgd, men anvandaren
kan vécka den genom att trycka pa skarmen. Inaktivitetstiden kan konfigureras fran fem till 600 sekunder.
Detta lage kan anvandas tillsammans med skarmdimnings- och/eller skarmborttagningsldgen, men det kan
ocksa stéllas in separat. Om bade skdrmdimnings- och skdrmborttagningsldgena ar inaktiverade, gar
enheten in i sdmnlage omedelbart efter den installda inaktivitetsperioden.

For att lamna somnlaget trycker anvandaren helt enkelt pa skarmen, vilket slar pa skarmen igen. Detta lage
minskar stromférbrukningen avsevart, eftersom enheten ar avstangd férutom pekskarmen. En liten nackdel
ardock att det tar nagra sekunder att ateruppta efter att skarmen har berorts.

Efter en timme i somnlége inaktiverar Bridgemate pekskdrmen och stangs av helt. For att ateraktivera
Bridgemate maste anvandaren halla ned pa/av-knappen.
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Exempel pd energisparlégen

Tabellen nedan visar olika kombinationer av inaktivitetsperioder som aktiverar energisparlagen. Den
innehaller den inaktivitetstid som kravs for varje energildge, samt den totala tid som krévs for att gd ini

somnlage.
Energisparschema Dimma skarm Skarm av Somnlage Total tid till
somnlage

Extrem 10 Av 10 20

Tung 20/ Av Av/20 20 40
Optimerad 20 20 60 100
Genomsnitt 20 20 300 340
Minimum 60 Av 600 660

Ingen Av Av 600 600

Dessa exempel illustrerar hur du konfigurerar energisparlagen. Du bor justera dem efter dina 6nskemal.
Grundtanken &r att langre inaktivitetstider resulterar i hogre stromforbrukning men ger en mer responsiv
och anvandarvanlig upplevelse. Omvant sparar kortare inaktivitetstider mer strom men kan 6ka
aterupptagningstiden, vilket potentiellt minskar anvandarvanligheten.

Wi-Fi-installningar

Bridgemate har en inbyggd Wi-Fi-modul for registrering och avregistrering av enheter samt uppdatering av
firmware. Under vanliga klubbtévlingar anvénds dock inte Wi-Fi-modulen. For att spara batteri
rekommenderas det att halla Wi-Fi-funktionen inaktiverad.

For att inaktivera Wi-Fi-funktionen, valj "Installningar" pa startskarmen och valj sedan "Natverk".

€Tilbaka  |nstallningar
Natverksanslutningar
Bord
RF-nitverk for Bridgemate-server
Skirm Region: Europa
Kanal: 0
Sprak Testa natverk
Mjuivara wifi-natverk
Styrs av servern
Hardvara
Aktivera wifi
Backup Aktuellt val:
(ingen anslutning)
Uppdatera
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FIGUR 14.5
Aktivera eller inaktivera Wi-Fi

o

Se till att omkopplaren "Aktivera/inaktivera Wi-Fi" ar installd pa "Inaktiv".

SeKapitel 20 for ytterligare information om Wi-Fi-installningar och funktionalitet.

Stromforbrukning och antal tavlingar tills laddning kravs

Ju mer energieffektiv Bridgemate ar konfigurerad, desto fler sessioner kan den hantera innan den behover
laddas. For en vanlig tavling bestaende av 24 brickor, som vanligtvis varar i drygt tre timmar, kan batteriets
livslangd forlangas avsevart genom att stélla in ljusstyrkan pa 5 och inaktivera Wi-Fi. Under dessa

energisparande forhallanden kan Bridgemate kéra ungefar foljande antal sessioner pa en fulladdat batteri:

Energisparliage Uppskattat antal tavlingar
Extrem 20till 25

Hog 18till 22

Optimerad 15till 18

Genomsnitt 10till 12

Minimum 8till 10

Ingen 6till7

Tank pa att antalet tavlingar kan variera avsevart beroende pa anvandarens interaktion med Bridgemate.
Okad interaktion resulterar i langre skarmtid, vilket i sin tur 6kar stromférbrukningen. Siffrorna ar avsedda
som riktlinjer for att hjalpa dig att valja ditt eget energisparlage och kan variera beroende pa din specifika
situation.
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KAPITEL 15

Offline
anslutningslage

Onlineanslutningsmetod vs. offlineanslutningslage
Konfigurera offline-/onlineanslutningslage
Initialisera Bridgemates for offlineanvandning
Anvanda Bridgemates under tavlingen

Ladda upp score till servern
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Under en tavling ansluter Bridgemates vanligtvis till servern for att fa tillgang till realtidsinformation om
flyttschema, spelare, ranking och mer. De skickar ocksa score och annan data till servern fér bearbetning av
utrédkningsprogrammet. Detta kraver att servern befinner sig inom Bridgemates maximala tradlésa
rackvidd. Vissa turneringar har dock bord spridda over ett stort omrade, vilket gor det svart for alla bord att
hélla sig inom réckvidden. | sddana fall kan anslutningsmetoden ”Offline” anvandas. | detta Kapitel
forklaras hur man anvander offline-metoden, som gor att Bridgemates kan fungera i fristaende lage. Detta
ldge erbjuder de flesta funktioner utan att det behovs en direkt tradlos anslutning till servern.

Onlineanslutningsmetod vs. offlineanslutningslage

Bridgemate llI-systemet erbjuder tva anslutningslagen:
1. Onlineanslutning

| detta lage maste Bridgemates befinna sig inom rackvidden for servern, vilket majliggor tradlos
datautbyte i realtid mellan Bridgemate och server. Detta ar standardlaget och det mest anvanda
laget for klubbtavlingar och turneringar. Tidigare Kapitel utgar fran att detta anslutningslage
anvands.

2. Offlineanslutning

| detta lage Overfor servern tradlost hela flyttschemat och relevant information i borjan av tavlingen.
Efter denna initiala installning fungerar Bridgemate sjalvstandigt under hela tavlingen tills alla
scorer for alla rondar har matats in. Nar detta ar klart 6verfors alla scorer tradlost tillbaka till
servern. Under den fristdende fasen kommunicerar Bridgemates inte med servern och kan placeras
utanfor dess rackvidd. Detta lage anvands vanligtvis i turneringar dér spelborden &r spridda 6ver
olika avlagset belagna platser.

Konfigurera offline-/onlineanslutningslage

Anslutningsldaget maste konfigureras innan Bridgemate-systemet startas av utrdkningsprogrammet. Nar
systemet ar igang och borden har lagts till pa servern kan laget inte andras (om du inte dterstéller servern; se
manualen fér Bridgemate Control Software for mer information). Om ditt utrakningssprogram tillater
konfiguration av Bridgemate lll-anslutningslaget kan du stélla in det dar. Annars konfigurerar du det i
Bridgemate Control Software genom att folja dessa steg:

1. Anslut Bridgemate lll-server till din dator.
2. Oppna Bridgemate Control Software frdn Windows Start-menyn.
3. Gatill menyn Verktyg-> alternativ> Bridgemate.

4. Valjonskat anslutningslage.

Liuidwolyri: 2 -
Sprak: Swerska -
[Anslutningslége: | Online j ]
FIGUR 15.1

Instdllning av anslutningslége

5. Tryck pa OK for att spara dndringarna.
6. Stdng Bridgemate Control Software.

@IH Berdakningsprogram



Né&sta gang du startar Bridgemate Ill-systemet fran ditt utrakningsprogram kommer det valda
anslutningslaget att tillampas.

Initialisera Bridgemates for offlineanvandning

For att borja anvanda Bridgemates i offline-lage, stall forst in anslutningslaget pa offline och forbered
tavlingen i ditt utrakningsprogram. Se till att servern ar ansluten till datorn innan du startar systemet.

Initialisera sedan Bridgemates med tavlingens relevanta data. Denna process liknar starten av en
Bridgemate i borjan av en tavling. Sla pa Bridgemate och valj ”Starta” pa startskarmen. Om Bridgemate &r i
flexibelt bordslage visas en lista 6ver tillgéngliga bord. Bekréfta bordet fér denna Bridgemate och tryck pa
"Fortsatt som bord...”. Bridgemates ansluter till servern och laddar ner all nédvandig information om
flyttschema och spelare for bordet, vilket tar ndgra sekunder. Nar informationen har tagits emot startar
Bridgematen den forsta ronden. Du kan sedan ta med Bridgematen till det bord den &r avsedd for.

Om Bridgemate startades i fel lage (online/offline) maste du starta om tavlingen fran ditt utrakningsprogram

for att aterstélla laget.

Anvanda Bridgemates under tavlingen

Under tavlingen fungerar Bridgemate pa samma satt som i online-anslutningslaget, med nagra viktiga
skillnader:

e Brickornas score lagras lokalt istallet for att skickas till servern.

e Tidigare score for en bricka kan endast visas om brickan forblir vid bordet medan bada paren flyttar
till ett annat bord.

e Live-rankningar och annan feedback om resultaten ar inte tillgangliga under tavlingen.
Foljande funktioner ar inte tillgangliga nar du anvander offline-anslutningslaget:

e Registrering av spelare i borjan och under rondan.

e Rankningar

e TL-anrop

e Ange och visa givsamling

e Bekrifta spelarnas startpositionerirond 1.

Ladda upp score till servern

Nar alla rondar &r avslutade kan de inmatade resultaten laddas upp till servern. Bridgemate visar da

foljande skarm:

KAPITEL 15- Offline anslutningslage
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Onsdagsbridgen

Bord At

Tavlingen ar klar

Visa brickor

Skicka all tavlingsdata till servern

o B

TL Tavling Spelare Brickor

FIGUR 15.2
Ladda upp resultat fran offline-sessionen till servern vid tdvlingens slut

Se till att Bridgemate befinner sig inom tradlos rackvidd fran servern och tryck sedan pa "Ladda upp resultat

till servern”. Alla scorer laddas upp och bearbetas som vanligt.

Ladda upp brickresultat fran siakerhetskopieringsarkivet

Om Bridgemate startades om eller tévlingen avslutades innan scorer laddades upp kan du skicka dem igen
fran det interna backuparkivet. SeKapitel 18 for mer information om denna funktion. Denna funktion gor det

ocksa mojligt att ladda upp poéng till servern innan tavlingen avslutas.
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KAPITEL 16

Omfattande
guide till
Bridgemate-
installningar

¢ Bridgemate lll-installningar

¢ Anvadnda poangberakningsmetoderna for par, lag och IAF

®

Bridgemale

III Berakningsprogram
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Detta Kapitel ger en detaljerad och kortfattad Oversikt 6ver alla instéllningar som finns tillgdngliga i

Bridgemate Control Software, sarskilt anpassade for Bridgemate Il1.

Bridgemate lll-installningar

For att andra Bridgemate-installningarna, ga till menyn Verktyg = alternativ 2 Bridgemate. Se till att servern
ar ansluten till din dator for att komma at och visa Bridgemate lll-installningarna. Installningsfonstret ser ut

som foljer:

Alternativ - Bridgemate x
Bridgemate Il
Frofiler fr installningar Lét foljande styra installningama i Bridgemate: ¢~ Ruter
Sefault - {* Bridgemate Control
Skaim och andra tekniska ingtaliningar Fiesultat och podng Spelare och spelarmummer
Uppdatera profil Liusstyrka: [ - Iv Tilt spelama att andra resultat tata in medlemsnummer i birian av randen:
Minska lusstyrkan: 10 »| sekunder Visa resultat p vilket satt? ‘Ja, men endast | forsta ronden ﬂ
Spara som ny profi |+ ~eller = - & A o e
Slang av skamen: 20 w| sekunder . [ Till&t inmatning ndr spelet pagar
R B m sekunder Yisa tidigare brickresutat [~ Bekrafta bordsplacering i rond 1
Total tid innan somnlage: 150 sekunder |Visa alla brickresukat i Hur ska vaderstrecken visas?
¥ Yisa brickiesultat som procent
Ljudwolym: 2 -
Spdk: ,m “iza mina egna brickresultat: ‘Yiterligare information
P " |Ja, hela tiden - Wisa aktuell stallning:
Anslutningsldge: Online hd
Wisa antal resultatk.olurnner: |.Ja, hel tiden j
Instéliringar fiir tavlingsledaren |1 kalumn med HS-esultat [+ och -] - ¥ Masta bordsplacerning i slutet av randen
BiM-+od 0000 e Bl
e B (A spel
I Tillst TL-anrop fidn Bridgemate 44 v Viza giv efter inmatat resultat
™ Beoir bekraftelse av TL fiir 'Ej spelad' =S &/ WD -
— - tata in giv:
Ja, med validering, men tllat undantag ﬂ -
‘Ja, after brickan j
fvbt | |

FIGUR 16.1

Fénster som innehdller alla Bridgemate lll-instdllningar

Installningar konfigurerade av Bridgemate Control Software eller utrakningsprogram

Bridgemate-installningarna kan konfigureras antingen via berdkningsprogrammet eller via Bridgemate
Control Software (BCS). Om du vill att utrdkningsprogrammet ska hantera dessa installningar valjer du
"Anvand Bridgemate-installningar som anges av utrakningsprogrammet”. For vagledning om hur du

konfigurerar Bridgemate-installningarna via ditt utrakningsprogram, se dess manual. Vélj "Anvand

Bridgemate-installningar som anges av Bridgemate Control Software” om du foredrar att stélla in

installningarna manuellt eller om ditt utrakningsprogram inte stoder Bridgemate Ill-installningar.

Skarm- och enhetsinstallningar

Ljusstyrka

Justera skarmens ljusstyrka, som kan stallas in fran 1 till 7, dar 7 &r den hogsta ljusstyrkan. Denna instéllning

tillampas endast nar skarmens ljusstyrka ar konfigurerad till ”Styrs av servern” pa Bridgemate.

Ljusstyrka

Denna installning avgdr antalet sekunder av inaktivitet innan skarmen dimmas. Den kan justeras fran 5 till

75 sekunder eller sténgas av helt.

@IH Berdakningsprogram



Stdng av skdrmen

Denna installning avgdr hur lang tid inaktivitet ska vara, fran 5 till 75 sekunder, innan skdrmen stangs av
medan Bridgemate forblir paslagen. Den kan ocksa stangas av helt.

Gd ned i smnldge

Denna installning avgdr hur lang tid inaktivitet ska vara, fran 5 till 600 sekunder, innan Bridgemate stangs av
och garinisomnlage.

SeKapitel 14 for en detaljerad forklaring av dessa instéllningar och végledning om hur du anvander dem for
att spara batteritid.

Ljudvolym

Denna installning styr hogtalarvolymen, som kan justeras fran 1 till 7, dar 7 ar hogst. Den kan ocksa stangas
av.

Sprak

Med denna instéllning kan du ange granssnittsspraket for Bridgemate. Den kdnns endast igen nar spraket ar
installt pa "hanteras av server" pa enheten. Fér mer information, seKapitel 4.

Anslutningsldge

Denna installning avgdr om Bridgemate fungerar i onlineldge med servern eller fungerar sjalvstandigt i
offlineldge. For en detaljerad forklaring av dessa anslutningslagen, seKapitel 15.

Alternativ for tavlingsledare

Installningarna for tavlingsledaren forklaras mer detaljerat iKapitel 12.

PIN-kod

Stéll in en fyrsiffrig PIN-kod for att skydda TL-menyn fran obehérig dtkomst.

Tillat TL-anrop frdn Bridgemate

Aktivera denna installning for att tillata spelare att kalla pa tavlingsledaren genom att trycka pa knappen
"Ropa pa TL" pa Bridgemate.

"Ej spelad" kréver bekrdftelse fran TL

Valj denna installning om spelarna maste anropa tavlingsledaren fér godkdannande nér de inte har spelat en

bricka, till exempel vid tidsbrist.

Resultat och poang

Tillgt spelarna att dndra resultat

Tillat spelare att radera och ater mata in sin egen score for de spel de har spelat genom att aktivera denna
installning.

Visa resultat

Det slutliga resultatet kan visas i olika format: som vunna eller férlorade trick i forhallande till kontraktet,
totalt antal trick eller i amerikansk stil (vunna eller forlorade stick).

KAPITEL 16- Omfattande guide till Bridgemate-installningar
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Visa tidigare score

For att konfigurera Bridgemate sa att tidigare scorer for en just spelad bricka visas, valj "Visa alla
brickresultat". For att endast visa spelarnas egna inmatade resultat, valj "Visa mina egna brickresultat". For

an

att forhindra att brickscore visas, stall in det pa "Inaktiverat".

Visa procentandelar av score

Né&r denna instéllning ar aktiverad visas procentandelen eller IMP som uppnatts for varje score i 6versikten
over tidigare resultat.

Sammanfattning av egna score

Aktivera denna installning for att lata spelarna sjélvstandigt hamta en sammanfattning av sina resultat som
matats in i aktuell rond, utan hjalp fran TL. Sammanfattningen kan nas ndr som helst eller endast i slutet av
rond.

Visa antal resultatkolumner

Podngen kan visas i en eller tva kolumner. | ett format med en kolumn representerar poangen resultatet for
Nord-Syd och markeras med ett plus- eller minustecken. | ett format med tva kolumner placeras poangen i
den vinstra kolumnen (Nord-Syd) eller den hégra kolumnen (Ost-Vast), beroende pa vilken sida som
uppnatt en positiv podng.

Kapitel 7 innehaller en detaljerad forklaring av dessa installningar.

Utspelskort

Inmatning av utspelskort

For att aktivera inmatning av utspelskort pa Bridgemate, justera instéllningarna déarefter. For korrekt
inmatning av utspelskort baserat pa spelféraren och givsamlingen, vélj alternativet "Aktiverat med
validering". Du kan vélja mellan obligatorisk validering, som kréver korrigering av fel, eller valfri validering,
som tilldter att fel ignoreras under processen.

For mer information om hur du anvander instéllningen for utspelskort, seKapitel 10.

Spelare och spelarnummer

Mata in medlemsnummer i bérjan av ronden

Aktivera denna installning om du vill att spelarna ska ange sitt spelarnummer eller namn i borjan av en rond.
Vanligtvis ar det bast att endast aktivera detta for den forsta ronden. | lagspel eller situationer dar spelarna

o

behdver identifiera sig varje rond ska du dock stélla in det pa "Aktiverat i alla ronder".

Tillat inmatning ndr spelet pagar

Installningen "Mata in medlemsnummer i bérjan av ronden" styr endast inmatningen av spelarinformation i
boérjan av varje rond. Om du vill tilldta spelare att uppdatera sin information under rond bér du aktivera
detta alternativ.

Bekrdfta bordsplacering i rond 1

Om du har forregistrerat spelare i ditt utrdkningsprogram och Bridgemate redan har deras namn men inte
deras sittplatser, aktivera denna instéllning for att lata spelarna bekréfta sina startpositioner.

@IH Berdakningsprogram



Hur ska vdderstrecken visas?

Bridgemate visar de fyra spelarna i vaderstreck, med alternativ for orientering. Du kan visa det med Nord
uppat (Ost till héger, Syd nedat och Vst till vanster) eller rotera det 180°, s& att Nord hamnar nedét. Denna
roterade vy kan vara mer intuitiv och praktisk for spelarna.

SeKapitel 9 ochKapitel 10 for ytterligare forklaringar om dessa instéllningar.

Ytterligare information

Visa aktuell stéillning

Aktivera denna installning for att visa den preliminara rankningen. Du kan valja att visa rankningen endast i
slutet av tavlingen, efter varje rond eller kontinuerligt. SeKapitel 7 fér mer information.

Ndsta bordsplacering i slutetet av ronden

Aktivera denna installning for att Bridgemate ska kunna guida paren till nasta bord. Den kommer att
instruera paren om var de ska sitta, om de ska stanna kvar vid sitt nuvarande bord eller om de har 6versits.

For mer information, seKapitel 6.

Givsamling

Visa giv eller inmatat resultat

Aktivera denna installning for att lata spelarna fa tillgang till givsamlingar for de brickor de redan har spelat.
Detta inkluderar bade lagda givsamlingar som laddats upp till Bridgemate-systemet och de som spelarna

har matat in manuellt.

Mata in giv

Nar spelarna blandar brickor manuellt kan givsamlingar matas in i Bridgemate under tavlingen. Valj "Mata in

giv" for att lata spelarna mata in given direkt efter att de spelat brickan. Alternativt kan du vélja "Ja, efter
brickan" for att mojliggéra inmatning vid rondens slut.

Kapitel 11 gar djupare in pa processen for att visa och mata in givsamling.

Anvanda berakningsmetoder for par, lag och IAF

Bridgemate |1l stoder foljande podngberdkningsmetoder:
e Partavling (procent/poang)
e Llagtavling (IMP-berdgkning)
e IMP dver faltet (IMPs Across the Field, IAF)

Utrakningsprogrammet bestdmmer podngmetoden for varje grupp, och detta kan inte @ndras i BCS. Om
poangmetoden i Bridgemate ar felaktig, kontakta utrakningsprogrammets programleverantor for hjalp.

For att utforska de olika alternativen for att berdkna resultat i lagtévling och IAF, ga till menyn Verktyg >
Alternativ 2 Allmdnt 2 fliken Berdkningsmetoder.

KAPITEL 16- Omfattande guide till Bridgemate-installningar
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Alternativ - Allmant X

Allméintl Viza ] kM appar faor filer] Berakningsprogram TL-kIDcka]
Bergkningzmetad fdr IMP
F.omgering for extrema resultat;
f* Ingen komgering for extrema resulkat
1-3 resultat -» ingen korigering; 4-5 resultat -» 50%
7 ikt for extrema resultat; B+ rezultat > uteldmna 102
pé bada sidar

" Uteldrmna 10% pd bada sidar [med decimaler)
Utdelad IMP far M+ 2imp hd

Berakningzmetod wid IMP cver faltet
™ Wiza totalt antal IMP

% iza medeHMP per jSmibrelze

Antal IMP vid Medel 2imp -

At | T

FIGUR 16.2
Instdllningar for berdkningsmetod i Bridgemate Control Software

Konfigurera dessa alternativ innan du startar din tavling, eftersom dndringar som gors under tavlingen inte
kommer att erkdnnas av Bridgematen.
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KAPITEL 17

Byta ut en
Bridgemate

under tavlingen

ttttttttttt

Bridgemale

laktig Bridgemate
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Detta Kapitel innehaller en omfattande guide om hur du effektivt byter ut en Bridgemate under en tavling,
sarskilt i fall av funktionsfel.

Byta ut en felaktig Bridgemate

Om en Bridgemate inte fungerar under en tavling kan du vélja att byta ut den mot en annan enhet. Det finns
tre metoder for att byta ut en Bridgemate.

Metod 1: Byta ut en Bridgemate efter att ha loggat ut den ursprungliga
For att byta ut en Bridgemate maste du forst logga ut fran den ursprungliga enheten innan den nya kan ta
over. Om den gamla Bridgemate fortfarande ar tillgénglig och fungerar, forsok att logga ut den genom att
folja dessa steg:

1. Hall pa/av-knappen intryckt for att 6ppna strommenyn.

2. Valj ”Lamna tavling” for att avsluta.
Na&r Bridgemate har loggat ut dndras dess status i Bridgemate Control Software fran gront till rétt. Du kan nu

aktivera en ny Bridgemate och stélla in den pa samma grupp och bordnummer som den tidigare enheten.
Den nya Bridgematen fortsatter exakt dar den ursprungliga slutade.

Metod 2: Byta ut Bridgematen efter att ha loggat ut den ursprungliga Bridgematen i
Bridgemate Control Software
Om du inte kan logga ut Bridgematen direkt fran enheten kan du gora det med hjalp av Bridgemate Control

Software (BCS). Folj dessa steg:

1. Oppna BCS och navigera till menyn "Server",
2. Valj "Visa bord" for att visa listan 6ver bord pa servern.
3. Valj den Bridgemate du vill byta ut och klicka pa "Logga ut bord".

Nar Bridgematen har loggats ut kan du fortsatta med att stélla in en ny Bridgemate.

Metod 3: Ersatta Bridgematen utan att logga ut den ursprungliga Bridgematen

Med den har metoden kan du ersatta en Bridgemate som inte fungerar utan att logga ut den ursprungliga
enheten. Ta helt enkelt en ny Bridgemate och konfigurera den med samma grupp och bordsnummer som
den du vill ersatta. Nar du startar den nya Bridgemate kommer den att meddela dig att en annan enhet
redan ar aktiv for detta bord och fraga om du vill ta Gver. Detta kraver bekréftelse av tavlingsledaren.

@III Berdkningsprogram



51% 51%
Jl & ol &

Mata in TL-koden for att starta

. Bridgemate som bord A7
En annan Bridgemate har startat
som bord A7
Ropa pa TL for hjalp

Ropa pa TL
1 2 3
4 5 6
7 8 9

0 &
Ta 6ver bord A7
Avbryt Avbryt

FIGUR 17.1
Ta éver en annan Bridgemate med bekriftelse fran TL

For att meddela tavlingsledaren, tryck pa "Anropa TL". Detta kraver att funktionen "Anropa TL" ar aktiverad.
Valj "Ta 6ver bord A7" for att paborja 6vertagandet. Tavlingsledaren maste sedan bekrafta genom att ange
den fyrsiffriga TL-PIN-koden. Nar koden har angetts visas nasta skarm.

51%
Fin 1

Du héller p4 att ta 6ver en annan Bridgemate.
Nar du gor det kommer den andra automatiskt
att loggas ut fran tévlingen.

Fortsitt som bord A7 och behall all data

Starta om bord A7 och ta bort all data

Avbryt

KAPITEL 17- Byta ut en Bridgemate under tavlingen

FIGUR 17.2
Fortsditt ett bord eller starta om bordet ndir du tar 6ver Bridgemate

139



Den ursprungliga Bridgematen kan Gvertas, vilket gor att du kan behalla befintliga data eller radera dem for
att borja om fran bérjan. Genom att trycka pa lamplig knapp tar den nya Bridgemate 6ver kontrollen,
antingen genom att fortsatta dar den ursprungliga slutade eller genom att bérja om fran bérjan. Den
ursprungliga Bridgematen loggas automatiskt ut under processen.
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KAPITEL 18

Anvanda

sakerhetskopierade

data

Sékerhetskopierade data i Bridgemate

Ta bort sdakerhetskopierade data

Skicka data igen under tavlingen
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Under tavlingen skickas scorer och annan information som matats in pa Bridgemate direkt till servern for
realtidsbearbetning i ditt utrékingssprogram. Samtidigt sdkerhetskopieras dessa data automatiskt i
Bridgemates lokala lagringsutrymme. | detta Kapitel finns végledning om hur du hamtar dessa data om de
gar forlorade pa din dator och behdver bearbetas igen.

Sdkerhetskopierade data i Bridgemate

Bridgemate sparar automatiskt en lokal sakerhetskopia av data fran de senaste fem tavlingarna. For att visa
tillgangliga tavlingssakerhetskopior 6ppnar du ”Installningar” fran startskarmen och valjer "Backup". En lista
over tillgangliga tavlingar visas.

51%

¢Tilbaka  |nstallningar

Bord Lagrad data
Valj en tavling for att skicka om all data till servern
Skarm
Open zitting (7-9-2025) =
Bord A1 ... 4 lagrade brickor

Natverk
]
Sprak
Open zitting (25-9-2025) i
Mijukvara Bord A2 ... 1 lagrade brickor

(offline-tavling)

s Onsdagsbridgen i

Bord A1 ... 23 lagrade brickor

FIGUR 18.1
Lagrade tavlingar med séikerhetskopierade data

GOr sa har for att skicka sékerhetskopierade data igen:

1.

2,

Anslut servern till din dator.

Starta ditt utrakningsprogram och 6ppna tavlingen. Om tavlingen gar forlorad, aterskapa den med
samma grupper, tabeller och flyttscheman.

Starta om Bridgemate-systemet fran ditt utrdkningsprogram. Om du fortfarande har tillgang till den
ursprungliga filen, fortsatt att anvanda den.

Samla in alla Bridgemates som anvants under tavlingen.
Oppna skdrmen "Backup” i menyn ”Installningar” pa varje Bridgemate.

°

Valj tavlingens namn fran listan och bekrafta genom att trycka pa "Ja" nar du uppmanas att skicka
om hédndelsen.

Data skickas nu pa nytt till servern och kommer att bearbetas av Bridgemate Control Software och
ditt berékningsprogram.

[MIT_E"E]IH Berdakningsprogram



8.

Upprepa steg 5 till 7 for alla andra Bridgemates.

Ta bort sakerhetskopierade data

Bridgemate behaller data fran de fem senaste tavlingarna och raderar automatiskt aldre tavlingar fran sitt
interna minne. For att manuellt ta bort sédkerhetskopierade data, ga till skarmen ”"Backup” i menyn
"Instéllningar”. Valj papperskorgsikonen bredvid den tévling du vill radera och bekréfta genom att trycka pa
”Ja” for att ta bort den fran sakerhetskopieringsarkivet.

Skicka data igen under tavlingen

Du kan skicka om tavlingsdata i Bridgemate medan tavlingen pagar. Denna funktion ar tillganglig for
Bridgemates som &r anslutna i bade online- och offline-lage. For mer information om offline-lage, seKapitel

15.

GOr sa har for att skicka sakerhetskopierade data pa nytt under en téavling:

1.
2.
3.

Under en tavling haller du ned pa/av-knappen tills strommenyn visas.
Tryck pa "Instéllningar” i det 6vre vanstra hornet.
Valj "Backup”.

Endast den aktuella aktiva hdandelsen kan skickas om till servern. Klicka pa den aktuella hdndelsen

for att skicka om dess data.

Klicka pa< Tillbaka for att lamna installningsmenyn.

KAPITEL 18— Anvénda sakerhetskopierade data
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KAPITEL 19

Lagra och rensa
data pa servern

Datalagring pa servern
Rensa data i server
Automatisk radering av data

Hard aterstallningsknapp

®
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Detta Kapitel innehaller en omfattande guide om hur du lagrar tavlingsdata pa servern pa ett effektivt
satt. Det behandlar dven metoder for att rensa dessa data, vilket sakerstéller effektiv serverhantering och
optimal prestanda.

Datalagring pa servern

Servern fungerar som en mellanhand mellan Bridgemates och Bridgemate Control Software eller din dators
utrdkningsprogram. Den har intern lagring for att lagra all nddvandig tavlingsinformation, vilket gor att
Bridgemates kan fungera effektivt. Nar en ny tavling startas fran ditt utrakningsprogram oéverférs all viktig
tavlingsdata till servern och lagras internt. Detta gor att servern kan fungera oberoende av datorn.

Scorer och annan data som matas in pa Bridgemates lagras initialt i serverns interna lagringsutrymme innan
de vidarebefordras till Bridgemate Control Software pa din dator. Det interna lagringsutrymmet behaller
sina data dven nar servern stangs av eller aterstalls, vilket sdkerstaller att all information forblir intakt nar

servern startas om.

Rensa datai server

Data i servern kan raderas pa tva satt:
1. Aterstilla servern i Bridgemate Control Software

Starta Bridgemate Control Software och navigera till menyn "Server". Vilj "Aterstill" och bekrifta att
du vill radera all data frdn servern. Ange den aterstallningskod som visas pa skdrmen. Denna
process raderar all data fran servern.

2. Starta Bridgemate fran ditt berdakningsprogram

Nar du startar Bridgemate fran ditt berdkningsprogram startas Bridgemate Control Software och all
befintlig data pa servern raderas. Servern uppdateras sedan med data fran den nya tavlingen.
Denna process raderar den gamla datan, men de ersatts omedelbart med informationen fran den
nya tavlingen.

Automatisk radering av data

Om servern forblir inaktiv under en viss tid raderas data automatiskt. Som standard ar denna period installd
pa 48 timmar. Om det inte sker ndgon interaktion med servern inom denna tidsram raderas data. Ldngden
pa denna period kan justeras med hjalp av Bridgemate Control Software. Navigera till menyn "Server", valj
"Bridgemate Ill Server Configuration" och klicka pa fliken "Server Settings".

@Bridgemate) [ ] Berikningsprogram



Bridgemate lll-serverkonfiguration *

Bridgemate ll-zerver-information: Registrering ] wifi-natverk l System]
Stang

Tup | Warde Q
Serienummer 340300104508 . .

Wersion ... Hardvara 39 Stang av automatiskt 1 timme. <
x::z:s: gosotloader §D11SSDD15;88 Ta bort data efter: 43 tirnrnar A ]
“ersion ... Firmware 1.015 Ludvaolym S
Filzpstem 2082 ! Y | 5 J
Build 1027

Huost communication [

KAlHD e02cdBES0

RF ... Firmware-version 0010

RF ... Profil

RF ... Mac-adress 00:01:1E

RF ... Region Europa

RF ... Kanal 1]

wifi ... Mac-adress 14:F5F3:9E:CF:20

Batteri ... Procent 100%

Batteri ... Laddningzlage Fulladdad

B atteri ... Temperatur 240

FIGUR 19.1

Instdllning for automatisk radering av data frén servern

Perioden kan justeras genom att stalla in alternativet "Ta bort data efter" (Radera data efter) till ett varde
mellan 1 och 168 timmar. For att forhindra automatisk radering av data, stéll in detta alternativ pa "Av”

OBS: Ndr servern dr avstdngd hdller den inte reda pa tiden. Nér den slas pa forséker den ansluta till
kénda Wi-Fi-néitverk for att synkronisera sin interna klocka och avgéra om data behéver tas bort. Det
rekommenderas att konfigurera det lokala Wi-Fi-ndtverket pa servern sd att den kan ansluta
automatiskt och ta bort data om det behovs. SeKapitel 20 for instruktioner om hur du konfigurerar Wi-Fi-
néitverk pa servern.

Hard aterstillningsknapp

Server har en hard aterstallningsknapp, dold i en liten 6ppning bredvid USB-C-porten pa baksidan. Om du
trycker pa denna knapp startas servern om omedelbart, men dess data behalls.
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Detta avsnitt innehdller en omfattande guide for att konfigurera Wi-Fi-anslutningen for servern och
bordsterminalen. Bada enheterna ar utrustade med ett integrerat Wi-Fi-modem, vilket mojliggér sémlos
anslutning till det lokala natverket. Vi rekommenderar att du forst konfigurerar Wi-Fi-instéllningarna pa
servern innan du fortsatter med Bridgemate-enheterna.

Wi-Fi-natverkets funktioner

Wi-Fi-natverket har flera viktiga funktioner:
1. Registrering och avregistrering av servern och Bridgemates.
2. Uppdatering av intern firmware for bade server och Bridgemate.

3. Synkronisering av den interna klockan pa servern.

Wi-Fi-konfiguration for servern

Wi-Fi-natverket i servern konfigureras fran Bridgemate Control Software i menyn Server 2 Bridgemate IlI-
serverkonfiguration. Klicka pa fliken "WiFi-natverk” for att 6ppna sidan for Wi-Fi-konfiguration.

Bridgemate lll-serverkonfiguration X
Bridgemate Il-zerver-information: Fiegistrering  wiingtverk | Server | Spstem
g g g9 l ] & ] Sting
Tup | arde o
S etienummer 360300104508 Aktuelt wifinatverk
Yersion ... Hardvara 39 N
Wersion ... Bootloader 2018.0516 = -
Version . 015 4190148 Lisenard Natverksinfo
Wersion ... Firmware 1.015
Filzystem 2082
Build o 1027 Tillgéngliga wifinatverk
Host communication B
KD e02cdBES0 Matverksnamn | S akerhet | Signalstyrka |
RF ... Firmware-version oo H3IE35A887 48, Skyddad 12 |
RF ... Profil a H3E34448744 Gast Skyddad -36
RF ... Mac-adress 00:01:1E Michiel de routert Skyddad -4
RF ... Region Europa KPHDACESE Skyddad B2
RF ... Kanal a GMACBZBES_EXT Skyddad 62
wifi ... Mac-adress 14:F5:F3.9E:CF.2D - oo o
Batteri ... Procent 100% T
Balter . Laddningslége  Fulladdad Lo el ek e e
Batteri ... Temperatur 24°C

FIGUR 20.1
S6k och stdll in Wi-Fi-ndtverk i servern

Klicka pa ”Leta efter natverk” for att visa tillgangliga Wi-Fi-natverk inom rackvidden. Bridgemate Ill-systemet
upptacker endast 2,4 GHz Wi-Fi-natverk. Om ditt natverk inte visas klickar du pa ”Leta efter natverk” igen for
att soka efter ytterligare natverk.

o

Nar du har hittat 6nskat natverk véljer du det fran listan och klickar pa "Valj natverk”. Om néatverket ar ett
oskyddat 6ppet natverk ansluter servern omedelbart. For skyddade natverk ombeds du ange
natverkslosenordet.

Nar du har stallt in natverket kan du kontrollera anslutningsstatusen genom att klicka pa "Natverksinfo”.

[MIT_E"E]IH Berdakningsprogram



| wifi-natverksinformation >

Matverksdetaljer
|

Anslutningsstatus: Ansluten

551D Michiel de routert
Natverkssakerhet: Sakert natverk
IP-adress: 192.168.68.113
Gateway: 192.168.68.1
Subnat: 256.255.255.0
BSSID Mac-adress: CO:06:C39E:FAZE

K&nda natverk

I &tverksnamn |

MED_7&18_EXT
Michiel de routert

FIGUR 20.2
Wi-Fi-information

Kanda natverk

Gruppen "Kanda natverk" visar natverk som servern tidigare har anslutit sig till. For att byta till ett annat
natverk klickar du bara pa ett natverk i listan och trycker pa "Anslut". Tank pa att denna atgérd inte andrar
det Wi-Fi-natverk som Bridgemates anvander nar de hdmtar natverksinformation fran servern. Mer
information finns i gruppen "Aktuellt Wi-Fi-natverk".

Servern forsoker ansluta till nagot av de natverk som finns listade under ”Kénda natverk”. Om du vill ta bort
ett natverk fran listan valjer du det 6nskade natverket och klickar pa ”Glém natverk”. Detta tar bort natverket
fran listan och raderar dess inloggningsuppgifter fran servern.

Aktuellt Wi-Fi-natverk

Det Wi-Fi-natverk som for narvarande ar konfigurerat for anvandning av Bridgemates nar installningar
hdmtas fran servern visas under "Aktuellt Wi-Fi-natverk”.

Registrering  wifi-ngtverk ]SEWBI] System]

Aktuellt wifi-natyverk

M atverksnamn Michiel de routert

xxxxxxxxxx [visa]

. Matverks
Lozenaord

Tillnanalina wifi-natwerd

FIGUR 20.3
Aktuellt Wi-Fi-nétverk instdllt pd servern

o

For att andra Wi-Fi-natverket, skanna de tillgangliga natverken och tryck pa "Stall in natverk" for att vélja det
nya.

Wi-Fi-konfiguration i bordsterminaler

Du kan konfigurera Wi-Fi-installningarna for Bridgemate fran natverksskarmen i Installningar. Wi-Fi-
installningarna for Bridgemate kan antingen hanteras centralt av servern eller konfigureras manuellt for
varje enhet. Vi rekommenderar att du valjer serverhanterade Wi-Fi-installningar, eftersom detta eliminerar

KAPITEL 20- Konfigurera Wi-Fi for servern och bordsterminaler
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behovet av individuell konfiguration pa varje Bridgemate. Du behdver bara stélla in Wi-Fi en gdng pa servern.
Se gruppen ovan for mer information.

Wi-Fi hanterat av server

For att aktivera serverhantering av Wi-Fi, vaxla helt enkelt omkopplaren "Styrs av servern" till laget "P3".
Detta ar ocksa standardinstallningen.

Onsdagsbridgen

Bord Al

< Tillbaka Installningar

Natverksanslutningar

RF-nitverk fér Bridgemate-server

Skirm Region; Europa
Kanal: 0
Sprak Testa nitverk
Mjukvara wifi-nétverk
Styrs av servern Q
Hardvara
Aktivera wifi
Backup Aktuellt val:

(ingen anslutning)

Uppdatera

FIGUR 20.4
Wi-Fi-instdllningssida med Wi-Fi instdllt pd att hanteras av server

Om din servers Wi-Fi-natverk redan ar konfigurerat visas natverksnamnet nar du valjer "Uppdatera". For att
testa Wi-Fi-anslutningen aktiverar du omkopplaren "Aktivera/inaktivera Wi-Fi". Bridgemate forscker ansluta
till natverket och visar "Ansluten” nar anslutningen har lyckats.

For optimal batteribesparing rekommenderas att Wi-Fi halls avstédngt under normal drift. Bridgemate
aktiverar automatiskt Wi-Fi nar det behovs.

Wi-Fi konfigurerat pa Bridgemate
For att manuellt konfigurera Wi-Fi-natverket pa Bridgemate, sténg forst av "Hanteras av server". Aktivera

sedan Wi-Fi genom att sla pa "Sla pa/av Wi-Fi" och tryck pa "Tillgéngliga natverk" for att visa listan over
tillgangliga natverk.

[MT_E"E]HI Berdakningsprogram



Mjukvara wifi-nétverk
Styrs av servern
Hardvara
Aktivera wifi o
Backup Aktuellt val:

Michiel de routert
(ansluten)

Tillgdngliga nétverk

FIGUR 20.5
Aktivera eller inaktivera Wi-Fi pd Bridgemate

& Tillbaka wifi-natverk

Aktuellt val

Kanda natverk

Tillgéngliga natverk

(valj ett natverk for att ansluta)
=% Michiel de routert
= H369AAABTAA
. GNXCB2BE5_EXT

FIGUR 20.6

Tillgéngliga Wi-Fi-nétverk som hittats av Bridgemate

Valj ett natverk genom att klicka pa dess namn. Ange l6senordet ndr du ombeds gora det.

< Tillbaka

wifi-natverk

Aktuellt val

<. Michiel de routert

Losenord

Anslut

1#S Mellanslag

FIGUR 20.7

Ange l6senord for det valda Wi-Fi-ndtverket

Ange l6senordet for Wi-Fi-natverket. For att visa l6senordet du har angett trycker du pa ikonen med 6gat.

Na&r du ar klar trycker du pa knappen "Anslut” for att ansluta till natverket. Nar Bridgemate har anslutit visas

natverksnamnet under "Aktuellt ndtverk” och som anslutet natverk pa natverksskarmen i Installningar.

KAPITEL 20- Konfigurera Wi-Fi for servern och bordsterminaler
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« Tillbaka wifi-natverk

Miukvara wifi-nétverk

Aktuellt val Styrs av servern
Hardvara

= Michiel de routert Detaljer Aktivera wifi Q
Backup Aktuellt val:
Tillgangliga natverk Kanda natverk

(valj ett natverk for att ansluta)
= H369AAA87AA
= H349AAAB7AA Gast

Michiel de routert
(ansluten)

Tillgdngliga nétverk

FIGUR 20.8
Aktuellt Wi-Fi-nétverk instdllt i Bridgemate

Né&sta gang du slar pa Wi-Fi-ndtverket kommer Bridgemate att komma ihag de natverk som den tidigare
anslutit till och automatiskt forsoka ansluta till ett av dem.

Ndtverksinformation

o

For att visa detaljerna for det natverk som for ndrvarande ar anslutet, tryck forst pa "Tillgangliga natverk”
och valj sedan ”Detaljer”. D3 visas anslutningsdetaljerna for det valda natverket.

< Tillbaka wifi-natverk

Aktuellt val

. Michiel de routert

Natverksinformation

Sakerhet WPA
BSSID C0:06:C3:9E:FA:2E
IP-adress 192.168.68.114
Nétverksmask 255.255.255.0
Gateway 192.168.68.1
Glom natverk
FIGUR 20.9

Aktuell ndtverksanslutningsinformation

For att koppla fran och glémma natverket, tryck pa ”Glém natverk”. Bridgemate kommer inte langre att
ansluta automatiskt till detta natverk.
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KAPITEL 21

Registrering och
avregistrering

Forberedelser

Registrera Bridgemate-server

Registrera Bridgemate

Oversikt 6ver registrerade enheter pa klubbkontots webbsida
Avregistrera server

Avregistrera Bridgemate

®
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Att registrera dina Bridgemates och din server med ditt klubbs namn ger flera fordelar. For det forsta
kommer ditt klubbs namn att visas pa Bridgemates startskarm, vilket gor det enkelt att identifiera den som
en del av din klubb. Dessutom kan du via din Bridgemate-klubbkontos webbsida enkelt se vilka
Bridgemates och servrar som ar kopplade till din klubb och identifiera enheter som behdver
programuppdateringar. Registreringen gor det ocksa moijligt for dig att uppdatera programvaran pa bade
Bridgemates och servern. Dessutom blir instéllningarna for atkomstkontroll tillgédngliga nér din Bridgemate
ar registrerad. | detta Kapitel finns detaljerade instruktioner om hur du registrerar och avregistrerar dina
Bridgemates och servrar.

Forberedelser

Innan du registrerar dina Bridgemates och servrar, se till att du har genomfort foljande steg:

1. Skapa ett Bridgemate-klubbkonto och ange klubbens inloggningsuppgifter i Bridgemate Control
Software.

2. Konfigurera och aktivera Wi-Fi pa Bridgemate-servern.

Skapa ditt Bridgemate-klubbkonto och konfigurera Bridgemate Control Software for

Om du annu inte har ett Bridgemate-klubbkonto maste du forst skapa ett. Folj dessa steg for att skapa ett
Bridgemate-klubbkonto och hamta dina inloggningsuppgifter:

1. Oppnaen webbldsare och ga till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.

o

2. Klicka pa ”Skapa ett konto”.

3. Ange dina klubbuppgifter sa noggrant som mojligt. Se till att du antecknar det l[6senord du véljer.
Nar du &r klar klickar du pa "Skicka". Ett e-postmeddelande med ditt tilldelade klubbnummer
skickas till den angivna e-postadressen. Se till att du antecknar ditt tilldelade klubbnummer.

4. Gatillbaka till https://www.bridgemate.com/app/club-login/ och logga in med ditt tilldelade
klubbnummer och det [6senord du angav. Ditt Bridgemate-klubbkontosida visas nu.

5. Klicka pa "Appkonfiguration” i navigeringsmenyn till vanster. Bladdra nedat for att hitta
"Appverifieringskod” och se till att skriva ner den.

Starta Bridgemate Control Software pa din dator.
Ga till menyn Verktyg-> alternativ> Appinstallningar.

Markera alternativet "Aktivera Bridgemate-appens funktionalitet”.

o ® N 9

Ange ditt tilldelade Bridgemate-klubbkontonummer och appverifieringskoden som du fick i steg 5
(obs: detta &r inte ditt l6senord som du anvander for att logga in pa ditt Bridgemate-klubbkonto).

10. Klicka pa "Testa anslutning" for att bekréafta att inloggningsuppgifterna har angetts korrekt.
11. Klicka pa ”OK” for att spara informationen i detta fonster.

Mer detaljerad information om hur du konfigurerar ditt Bridgemate-klubbkonto finns i foljande
supportartikel: https://support.bridgemate.com/en/support/solutions/articles/44001826888.

Konfigurera och aktivera Wi-Fi i Bridgemate-servern

For att registrera eller avregistrera Bridgemate Il och dess server kravs en fungerande Wi-Fi-anslutning. Vi
rekommenderar att du forst konfigurerar Wi-Fi pa servern, vilket sedan automatiskt konfigurerar Wi-Fi pa
Bridgemate-enheterna. For en detaljerad guide om denna process, seKapitel 20.

@IH Berdkningsprogram
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Registrera Bridgemate-server

Nar forberedelserna ar klara ar du redo att registrera din server. Folj dessa steg for en snabb och enkel
registreringsprocess:

1. Anslut serverntill din dator och starta Bridgemate Control Software.
2. Gatill menyn Server-> Bridgemate lll-serverkonfiguration.

3. Klicka pa fliken "Wi-Fi-instéllningar” och kontrollera att ratt Wi-Fi-natverk &r valt. Om inte, seKapitel
20 for att konfigurera Wi-Fi-natverket.

4. Klicka pa fliken "Registrering” och tryck pa "Registrera server”. Servern ansluter till ditt Wi-Fi-
natverk och registrerar sig sjalv pa ditt Bridgemate-klubbkonto.

5. Nar registreringen ar klar visas klubbens namn och Bridgemate-klubbnummer:

Registrering lwifi-nétverk ] Sewer] S_l,lstem]

Denna enhet & registrerad av:

Flubbramn: <Ditt klubbnamn>

Klubbrurmmer: <Ditt Klubbnummer>

Avregistrera denna server

FIGUR 21.1
Registrering klubbnamn och klubbnummer

Registrera Bridgemate

Det ar enkelt att registrera dina Bridgemates nar servern ar registrerad. Se foregaende grupp for
instruktioner om serverregistrering. FOlj nasta steg for en snabb och enkel registrering av dina Bridgemates:

1. Setill att servern ar registrerad, paslagen och konfigurerad fér samma region och kanal som
Bridgemates. Kontrollera att ett Wi-Fi-natverk ar konfigurerat pa servern och att dina Bridgemates

befinner sig inom rackvidden for detta natverk.
2. Valj ”Instéllningar” och sedan ”Néatverk” pa din Bridgemate.
3. Setill att "Wi-Fi-natverk” ar installt pa “Hanteras av server” genom att aktivera detta alternativ.

4. Navigera till ’Enhet” och valj "Registrera Bridgemate”. Bridgemate ansluter forst till servern for att
hamta klubbens inloggningsuppgifter och Wi-Fi-natverksinformation, och ansluter sedan till det
angivna Wi-Fi-natverket for att registrera sig med ditt klubbkonto.

Nar Bridgematen har registrerats visas klubbens namn pa startskdrmen och under fliken ”Enhet” i

installningsmenyn.
Om den automatiska registreringen av Bridgemate misslyckas, kontrollera féljande:
1. Setill att servern ar registrerad forst.

2. Kontrollera att bade Bridgemate och server ar konfigurerade for samma region och kanal, sa att

Bridgematen kan hitta servern under natverkstestet.

3. Konfigurera om Wi-Fi-natverksinstéllningarna pa servern om det behdvs.

KAPITEL 21- Registrering och avregistrering
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Om den automatiska registreringen fortfarande misslyckas kan du inaktivera alternativet "Wi-Fi-natverk
hanterat av server" i Bridgematen. Detta krédver att du manuellt konfigurerar Wi-Fi-natverksinstallningarna
pa Bridgemate.

Oversikt over registrerade enheter pa klubbkontots webbsida

Din klubbkontosida pa Bridgemates webbplats erbjuder en praktisk dversikt dver dina registrerade enheter.
For att komma at denna information, folj dessa steg:

1. Oppnaen webbldsare och ga till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.

2. Loggain med ditt klubbnummer och |6senord.

°

3. Klicka pa ”Enheter” i navigeringsmenyn till vanster. Nu visas en lista 6ver dina registrerade enheter.

For varje enhet visas dess serienummer, registreringsdatum och aktuell firmwareversion.

Avregistrera server

Nar du registrerar din Bridgemate-server lagras ditt klubbnamn och Bridgemate-klubbnummer i den. Om
din server ansluter till en annan klubbs dator kommer de att se ditt klubbnamn och nummer som
registreringsinnehavare. For att andra registreringsinnehavaren till en annan klubb maste du forst
avregistrera din server. Folj dessa steg for att slutfora processen:

1. Oppnaen webbldsare och ga till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.

2. Logga in pa ditt klubbkonto med ditt klubbnummer och [6senord.
3. Klicka pa "Enheter" i navigeringsmenyn till vénster for att visa dina registrerade enheter.

4. Letareda pa din Bridgemate-serverregistrering och klicka pa ”Las upp enhet”. Du har tva timmar pa
dig att slutféra avregistreringsprocessen. Om du inte avregistrerar dig inom denna tid maste du lasa
upp enheten igen.

5. Anslut Bridgemate-server till din dator och starta Bridgemate Control Software.
6. Navigera till menyn Server = Bridgemate lil-serverkonfiguration och klicka pa fliken "Registrering”.

7. Tryck pa "Avregistrera server” for att starta avregistreringsprocessen. Servern ansluter till det kinda
Wi-Fi-natverket och avregistrerar sig fran ditt klubbkonto.

Avregistrera Bridgemate

Registrerade Bridgemates visar registreringsinnehavarens namn pa startskdrmen. For att avregistrera en
Bridgemate, folj dessa steg, som liknar avregistrering av server:

1. Sla paden Bridgemate som du vill avregistrera.
Oppna menyn Installningar och vilj "Enhet”.

Skriv ner serienumret for denna Bridgemate.

Logga in pa ditt klubbkonto med ditt klubbnummer och l6senord.

2
3
4. Oppna en webblisare och gé till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.
5
6. Klicka pa "Enheter" i navigeringsmenyn till vénster for att visa dina registrerade enheter.
7

Hitta din Bridgemates registrering med hjalp av dess serienummer och klicka sedan pa "Las upp
enhet". Du har tva timmar pa dig att slutfora avregistreringsprocessen.

8. Sla pa servern sa att Bridgemate kan hamta Wi-Fi-inloggningsuppgifter fran servern.

@IH Berdkningsprogram


https://www.bridgemate.com/app/club-login/
https://www.bridgemate.com/app/club-login/
https://www.bridgemate.com/app/club-login/

9. Om Bridgemate har sténgts av, sla pa den igen.
10. Gatill menyn Instéllningar och vélj fliken "Enhet".

11. Tryck pa "Avregistrera Bridgemate”. Bridgemate ansluter till din Bridgemate-server for att hamta Wi-
Fi-natverksuppgifter. Nar den ar ansluten avregistrerar den sig fran ditt klubbkonto.

KAPITEL 21- Registrering och avregistrering
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KAPITEL 22

Installningar
Atkomstkontroll

*  Aktivera atkomstkontroll for instéllningar

* Inaktivera installningar
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Menyn Installningar i Bridgemate innehaller viktiga konfigurationsalternativ. Som standard ar den
tillgdnglig for alla som anvénder enheten. For att forhindra obehorig datkomst kan du sékra menyn
Installningar med en dtkomstkod, s att endast behériga anvandare kan gora andringar.

Aktivera atkomstkontroll for instillningar

Sa har hittar du din atkomstkod for installningar

Varje registrerad dgare av ett Bridgemate Ill-system far en unik, icke-dndringsbar dtkomstkod for
installningar. Denna kod ar kopplad till din klubb och lagras i Bridgemate under registreringen. For att fa din
kod, folj dessa steg:

1. Oppnaen webbldsare och ga till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.

2. Loggain pa ditt klubbkonto med ditt klubbnummer och l6senord.
3. Klicka pa ”Enheter” i navigeringsmenyn till vanster.
4

Din installningskod visas pa hoger sida av skdrmen.

Devices

Overview of registered devices

Bridge Systems BY

Devices overview

Home
Bridgemate Il scoring device: 9
Club information Bridgemate I1l server. 2
[Se’.l ngs code: <CODE> ]

FIGUR 22.1
Gruppen Enheter pa Bridgemate-klubbkontots sida

Aktivera installningar

For att aktivera atkomstkontroll for instéllningar maste din Bridgemate vara registrerad. Om den &nnu inte ar
registrerad, seKapitel 21 for registreringsinstruktioner. Nar den ar registrerad 6ppnar du menyn Installningar
och valjer ”Skarm”,

51%

€Tilbaka  [nstallningar

Bord Ljusstyrka

m S

———e——— 6
Natverk

Sprak Installningar

’ Aktivera atkomstkontroll
Mjukvara

Hardvara

Backup
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FIGUR 22.2
Instdllningar for Gtkomstkontroll

Tryck pa knappen bredvid ”installningar” for att aktivera den. En ny skdrm visas dar du ombeds att ange
atkomstkontrollkoden som du hittar pa din klubbs kontosida. Nar du har angett koden kommer
installningsatkomstkontrollen att aktiveras. Fran och med nu kommer Bridgemate att be dig ange denna
kod varje gang du 6ppnar menyn Instéllningar.

oBS

1. Atkomstkoden for instdllningarna ér unik for varje klubb och kan inte anvéndas av en annan
klubb. Se alltid din Bridgemate-klubbkontosida for att fa koden som dr specifik for din klubb.
Denna kod kan inte dindras.

2. Observera att Gtkomstkoden for instdllningarna skiljer sig fran din TL-PIN-kod. Blanda inte ihop
dessa tvd nummer. TL-PIN-koden dir anpassningsbar och kan stéllas in av dig, medan
dtkomstkoden for instdllningarna dr en fast kod som tilldelats din klubb.

Inaktivera installningar

Instédllningsatkomstkontrollen kan enkelt inaktiveras fran menyn Installningar. For att gora detta 6ppnar du
menyn Installningar med din klubbspecifika atkomstkod, valjer "Skarm" och inaktiverar alternativet bredvid
"Aktivera atkomstkontroll". Detta inaktiverar omedelbart atkomstkontrollen, vilket gér menyn Instéllningar
tillganglig for alla.

o
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KAPITEL 23

Uppdatering av
firmware

Forberedelser infor firmwareuppdateringar
Oversikt 6ver uppdateringsbara enheter
Uppdatera servern

Uppdatera Bridgemate
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Genom att regelbundet uppdatera firmware pa din server och dina Bridgemate-enheter sakerstaller du
tillgang till de senaste funktionerna och forbéattringarna. Genom att halla ditt system uppdaterat kan du dra
full nytta av nya funktioner och forbéttringar.

Forberedelser infor firmwareuppdateringar

Innan du uppdaterar firmware pa din server och Bridgemates maste du se till att féljande forutsattningar ar
uppfyllda:

1. Setill att Wi-Fi ar korrekt konfigurerat pa varje server och Bridgemate. SeKapitel 20 for detaljerade
instruktioner.

2. Kontrollera att alla server och Bridgemates ar registrerade. For vagledning, seKapitel 21.

Oversikt over uppdateringsbara enheter

Din Bridgemate-klubbssida ger en praktisk dversikt 6ver enheter som &r berattigade till
firmwareuppdateringar:

1. Oppnaen webbldsare och ga till https://www.bridgemate.com/app/club-login/.

2. Loggain pa ditt klubbkonto med ditt klubbnummer och l6senord.

3. Klicka pa "Enheter” i navigeringsmenyn till vanster. Du ser en lista ver dina registrerade enheter,
med den aktuella programversionen for varje enhet och information om huruvida en uppdatering
ar tillganglig.

Det ar viktigt att uppdatera bade dina Bridgemates och server till de senaste versionerna for att sékerstélla

kompatibilitet och tillgang till nya funktioner. Se till att alla enheter i din dgo &r uppdaterade i enlighet med
detta.

Uppdatera servern

For att uppdatera servern ansluter du den till din dator och startar Bridgemate Control Software. Ga till
menyn "Server”, valj ”Bridgemate lll-server-infomration” och klicka pa fliken ”System”.

Eridgemate Ill-serverkonfiguration X

Bridgemate ll-serverinfarmation:

Stang
Tup Warde |
Serienummes 340300104508
Wersion ... Hardvara 34 e
‘Yersion ... Bootloader 280516
‘Wersion ... 05 419.0-148 ey npmratings
“Yersion ... Firmware 1.015
Filsystern 2082
Build 1nz7
Host communication B
KAlHD e02cdEEs0
RF ... Fimnaare-version oo
RF ... Profi 0
RF .. Mac-adiess 00:01:1E
RF .. Region Europa
RF ... Kanal 0
wifi .. Mac-adress 14:F5FS5E-CF:2D
Eatteri ... Procent 100
Batteri ... Laddningslage  Fulladdad
Batteri ... Temperatur 24°C

FIGUR 23.1
Kontrollera om det finns uppdateringar fér servern
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Klicka pa knappen ”Leta efter uppdateringar” for att sdka efter tillgédngliga uppdateringar. Om din server &r
uppdaterad visas ett meddelande om att inga nya uppdateringar finns tillgangliga. Om en uppdatering hittas

°

visas typen av firmwarepaket och versionsnumret. Klicka pa ”Ja” for att installera den nya versionen.

VIKTIGT:

1. Var talmodig under uppdateringen, eftersom den kan ta lite tid att slutféra. Avbryt INTE
uppdateringsprocessen och stéing INTE av servern medan uppdateringen pagdr. Nér
uppdateringen dr installerad startas servern om automatiskt.

2. Det kan finnas flera uppdateringar tillgéingliga som inte kan installeras i ett enda steg. Efter att
servern har startat om rekommenderas det att du soker efter uppdateringar igen tills din server
dr helt uppdaterad.

Uppdatera Bridgemate

For att soka efter och installera uppdateringar pa Bridgemate, ga till Instéllningar och vélj "Mjukvara". P3

sidan Mjukvara visas de versioner som for ndrvarande ar installerade.

55%
Jl =

¢Tilbaka  |nstallningar
Bord Om denna Bridgemate® llI
i Bridgemate® 11l scoring
Skérm © 2018-2025 Bridge Systems BV
Natverk App: 1.0.15

OS-version: 4.19.0-148

Bootloader: 2018.05-16
Sprak Filsystem: 2082

RF-firmware: v.35 profile 0

Uppdatera mjukvara

Hardvara

Backup

FIGUR 23.2
Uppdatera mjukvaramvara frén fliken Mjukvaravara i Instdllningar

Tryck pa "Uppdatera mjukvara" for att sdka efter tillgédngliga uppdateringar. Om din Bridgemate ar
uppdaterad visas ett meddelande om att inga nya uppdateringar finns tillgdngliga. Om en uppdatering hittas
visar systemet typen av firmwarepaket och versionsnumret. Tryck pa "Ja" for att installera den nya
versionen.

Nar uppdateringen har installerats startar Bridgemate om och soker automatiskt efter ytterligare
uppdateringar. Om ytterligare uppdateringar hittas kommer Bridgemate att uppmana dig att installera dem.
Vi rekommenderar att du fortsatter med att installera dessa efterfoljande uppdateringar.

KAPITEL 23— Uppdatering av firmware
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VIKTIGT: Vissa uppdateringar kan ta ldng tid. Avbryt INTE uppdateringsprocessen och stiing INTE av
Bridgemate medan uppdateringen pagar. Ndr uppdateringen dr klar startar Bridgemate om
automatiskt.

172 [@HI Berdakningsprogram



Information om efterlevnad
av lagstiftning

FCC-overensstaimmelse

FCC-ID: UVIBM31A (Bridgemate) och UVIBS31A (server)
Denna enhet uppfyller kraven i del 15 av FCC-reglerna. Anvandningen ar foremal for foljande tva villkor:
1. Denna enhet farinte orsaka skadlig storning.

2. Dennaenhet maste acceptera all mottagen stérning, inklusive stérningar som kan orsaka oonskad
drift.

Denna enhet och dess antenn(er) far inte placeras eller anvéndas tillsammans med nagon annan antenn

eller sandare.

Information om storningar

Denna utrustning har testats och befunnits uppfylla gransvardena for en digital enhet av klass B, i enlighet
med del 15i FCC-reglerna. Dessa gransvarden ar utformade for att ge rimligt skydd mot skadlig storning i en
bostadsinstallation. Denna utrustning genererar, anvander och kan utstrala radiofrekvensenergi och kan, om
den inte installeras och anvands i enlighet med instruktionerna, orsaka skadlig storning av
radiokommunikation. Det finns dock ingen garanti for att storningar inte kommer att uppsté i en viss
installation. Om denna utrustning orsakar skadliga stérningar pa radio- eller tv-mottagningen, vilket kan
faststéllas genom att stdnga av och satta pa utrustningen, uppmanas anvandaren att forséka korrigera
stérningarna genom en eller flera av foljande atgérder:

1. Andrariktningen pa eller flytta mottagarantennen.

2. Oka avstdndet mellan utrustningen och mottagaren.

3. Anslut utrustningen till ett uttag i en annan krets an den som mottagaren ar ansluten till.
4

Kontakta aterforséljaren eller en erfaren radio-/TV-tekniker for hjalp.

Uttalande om RF-exponering

Denna enhet uppfyller FCC:s gransvarden for stralningsexponering i okontrollerade miljoer. For att
sakerstalla efterlevnad ska ett avstand pa minst 20 cm hallas mellan enheten och kroppen. Endast

medféljande antenner far anvandas.
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Information om frekvens och effekt

RF-natverkets driftsfrekvens: 902-927 MHz
Maximal RF-uteffekt: 0,1 mwW
2,4 GHz Wi-Fi: 2400-2483,5 MHz
Maximal RF-uteffekt: 14 dBm

Varning

Andringar eller modifieringar som inte uttryckligen godkants av den part som ansvarar fér efterlevnaden kan
ogiltigforklara anvandarens ratt att anvanda denna utrustning.

CE- och RED-6verensstammelseforklaring

Denna produkt uppfyller de vasentliga kraven och andra relevanta bestdmmelser i direktivet om
radioutrustning (2014/53/EU) och alla tillampliga CE-foreskrifter.

Information om frekvens och effekt

RF-natverkets driftsfrekvens: 868-869 MHz
Maximal RF-uteffekt: 0,1 mwW

2,4 GHz Wi-Fi-driftfrekvens: 2400-2483 MHz
Maximal uteffekt: 14 dBm

Uttalande om RF-exponering

Denna utrustning uppfyller europeiska gransvarden for stralningsexponering som faststallts for en
okontrollerad miljo. For att sdkerstalla efterlevnad ska ett avstand pa minst 20 cm hallas mellan enheten och
kroppen.

Sdkerhet och anvindningsbegrdnsningar

1. Folj nationella bestimmelser om frekvensanvandning och effektgranser i varje land.

2. Modifiera inte enheten och anvénd inte icke godkédnda tillbehor.

Information om tillverkaren
Bridge Systems BV

PO box 21570

Rotterdam 3001AN, Nederlanderna

www.bridgemate.com

Info@bridgemate.com
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